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Informacoes sobre conformidade

Rev AA

Para clientes na Unido Européia

Este equipamento exibe a marca CE para indicar conformidade com
a legislagao a seguir:

* BS EN61000-6-4 2001: Norma genérica de emissao para ambientes
industriais

* BS EN55022 Classe A 2006: Norma de emissdao para ambientes
industriais

¢ BS EN61000-3-2 2006: Flutuacoes de correntes harmonicas
¢ BS EN61000-3-3 1995: Flutuacdes e oscilacbes de tensao

* BS EN61000-6-2 2005: Norma genérica de imunidade para ambientes
industriais

* BS EN61000-4-2 1995: Requisitos sobre descarga eletrostatica (ESD)

* BS EN61000-4-3 2006: Susceptibilidade irradiada

* BS EN61000-4-4 2004: Requisitos de transiente rapido ou surto elétrico
* BS EN61000-4-5 2006: Requisitos relativos a sobretensodes

* BS EN61000-4-6 1996: Suscetibilidade conduzida

* BS EN61000-4-11 2004: Quedas e interrupcdes de tensao

Em conformidade com o disposto na Diretiva 2004/108/EC da UE relativa
a compatibilidade eletromagnética.

Diretiva sobre baixa tensdo EC 2006/95/EEC

Requisitos essenciais de satide e seguranca relacionadas aos equipamentos
elétricos projetados para uso em certos limites de tensao.

IEC 60950-1:2001: Requisitos de seguranga para equipamento de
tecnologia da informacao, incluindo equipamentos elétricos para uso
comercial.

EN 60529:1992: Graus de protecao fornecidos por encapsulados (Codigo IP).

Para clientes dos Estados Unidos

Este dispositivo encontra-se em conformidade com a Parte 15 das Normas
da FCC. O funcionamento esta sujeito as duas condic¢des a seguir: 1) este
dispositivo ndo podera causar interferéncias prejudiciais, e 2) o dispositivo
deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncias que
possam provocar um funcionamento indesejado.
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& Aviso

Alteracdes ou modificacdes efetuadas nesta unidade sem o
consentimento expresso da parte responsavel pela conformidade
podera invalidar a autoridade do usudrio em utilizar o equipamento.

Este equipamento foi testado e encontra-se em conformidade com os
limites relativos a dispositivos digitais de Classe A, de acordo com a Parte
15 das Normas da FCC. Estes limites foram concebidos para proporcionar
uma protecao responsavel contra interferéncias prejudiciais quando o
equipamento é utilizado em ambiente comercial. Este equipamento gera,
utiliza e pode emitir energia de radiofrequéncia e, se ndo for instalado

e utilizado de acordo com o manual de instru¢des, podera provocar
interferéncias prejudiciais nas comunicacdes de radio. E provavel

que o funcionamento deste equipamento em area residencial provoque
interferéncias prejudiciais. Nesse caso, o usuario arcara com os custos

de correcao das interferéncias.

Devem ser utilizados cabos blindados nesta unidade para garantir
a conformidade com os limites da FCC relativos a Classe A.

O seguinte folheto elaborado pelo FCC (Federal Communications
Commission) podera ser util: Como identificar e resolver problemas
de interferéncia de rddio e TV. Este folheto é fornecido pelo U.S.
Government Printing Office (Gabinete de impressdao do governo
dos EUA), Washington, DC 20402, No. de estoque 004-00-00345-4.

Este equipamento foi testado e certificado em conformidade com
a legislacdo dos Estados Unidos quanto a seguranca e emissoes
elétricas pelo:

Electromagnetic Testing Services Limited
Pratts Fields

Lubberhedges Lane

Stebbing, Dunmow

Essex, CM6 3BT

Inglaterra, Reino Unido

Este equipamento foi inspecionado pela Underwriters Laboratories
Incorporated de acordo com as normas de seguranca: UL 60950-1:
Seguranga de equipamento de tecnologia da informagao, primeira edigéo.
Assunto 2178 equipamento de marcagdo e codificacao, eletronica.

Referéncia de relatério E252185.
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Para clientes no Canada

Este dispositivo digital ndo excede os limites da Classe A relativos

a emissoes de ruido de radio provenientes de dispositivos digitais,
definidos nos regulamentos sobre interferéncias de radio (Radio
Interference Regulations) do Canadian Department of Communications
(Departamento de comunicagdes do Canada).

Este equipamento foi testado e certificado em conformidade com
a legislacao do Canada, quanto a seguranca e as emissdes elétricas
pelos laboratérios TRL do Reino Unido:

Electromagnetic Testing Services Limited
Pratts Fields

Lubberhedges Lane

Stebbing, Dunmow

Essex, CM6 3BT

Inglaterra, Reino Unido

Este equipamento foi inspecionado pela Underwriters Laboratories
Incorporated de acordo com as normas de seguranca: CAN/CSA C22.2
No. 60950-1-03. Seguranca de equipamento de tecnologia da informacao.
Assunto 2178 equipamento de marcagao e codificacao, eletronica.

Referéncia de relatério E252185.

Pour la clientéle du Canada

Le present appareil numerique n’emet pas de bruits radioelectriques
depassant les limites applicales aux appareils numerique de las class A
prescrites dans le Reglement sur le brouillage radioelectrique edicte par
le ministere des Communications du Canada.

Cet équipement est certifié CSA.

Ce matériel a été controlé par les Underwriters Laboratories Inc. comme
conforme aux standards de sécurité : CAN/CSA C22.2 No. 60950-1-03.
Sécurité des matériels informatiques. Sujet 2178 : appareils électroniques
de marquage et de codage.

Rapport référence E252185.
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Assisténcia e treinamento para clientes
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Informacdes sobre Contatos

Se tiver dividas ou necessitar de ajuda, contate a Videojet Technologies
Inc. através do telefone 1-800-843-3610 (para clientes nos Estados Unidos).
Nos demais paises, os clientes devem contatar o distribuidor ou

a subsididria da Videojet Technologies Inc. para obter ajuda.

Videojet Technologies, Inc.
1500 Mittel Boulevard

Wood Dale, IL 60191-1073 EUA
Telefone: 1-800-843-3610

Fax: 1-800-582-1343

Fax Internacional: 630-616-3629

Internet: www.videojet.com

Programa de Assisténcia Técnica

Sobre o Total Source Commitment

O Total Source® TOTAL SERVICE PLUS RELIABILITY é o compromisso
da Videojet Technologies Inc. com o fornecimento aos seus clientes

da assisténcia técnica completa que merecem.

O Total Source Commitment

O Programa de Servico Videojet Total Source® é parte integral de nosso
trabalho no fornecimento de marcas, c6digos e imagens onde, quando

e com a frequéncia com que os clientes especificarem estes itens para
embalagens, produtos ou materiais impressos. Nosso compromisso inclui:

* Assisténcia a aplicagdes

* Servicos de instalacdo

¢ Treinamento em manutencao

¢ Centro de atendimento ao cliente

* Assisténcia técnica

¢ Assisténcia no local

* Atendimento telefdénico com horario ampliado
* Pecas e consumiveis

* Servigo de reparos
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Treinamento para clientes

Para executar qualquer assisténcia e manutencdo da impressora,
a Videojet Technologies Inc. recomenda que o cliente frequente um
curso de treinamento sobre a impressora.

Nota: Os manuais sdo complementos (e ndo a substituigdo) do treinamento
para cliente da Videojet Technologies Inc.

Para obter mais informagdes sobre os cursos de treinamento para clientes
da Videojet Technologies Inc., ligue para o namero 1-800-843-3610
(somente nos Estados Unidos). Para clientes internacionais, entre em
contato com um representante ou distribuidor local da Videojet para obter
mais informacgdes.

Rev AA v
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Introducao

Impressora Videojet 1610

A impressora Videojet é uma impressora de jato de tinta para impressao
de coédigos fixos e variaveis a velocidades de linhas elevadas em produtos
de consumo ou industriais. A impressora oferece maior produtividade,
excelente qualidade de impressao e facilidade de uso.

Sobre o0 manual

O manual de operacao foi elaborado para uso diario da impressora.
O manual de operagdo assegura a compreensao dos diversos componentes
e funcionalidades de impressao da impressora.

Publicac¢oes relacionadas

Rev AA

Os seguintes manuais estao disponiveis para consulta:

Videojet 1610 Manual de servigo, nimero de peca: 462129.

Codigos de idioma

Ao encomendar os manuais, certifique-se de que o c6digo de idioma de
dois digitos esteja presente ao final da referéncia. Por exemplo: a versao
em espanhol deste manual é a referéncia 462128-04. A Tabela 1-1 na
pégina 1-2 apresenta a lista de c6digos de idioma, para identificagdo das
versoes traduzidas deste manual.

Nota: A disponibilidade do manual de operagao é indicada por um asterisco (¥).
A disponibilidade do manual de servigo indicada por um sinal positivo (+).

A disponibilidade da lista de pegas ilustrada é indicada por uma cerquilha (#).
Para obter mais informagoes, contate o distribuidor ou representante da Videojet.

Impressora Videojet 1610  1-1
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1-2

Codigo Idioma Disponibilidade (ver nota)
01 Inglés (EUA) * + #
02 Francés *

03 Alemao *

04 Espanhol *

05 Portugués (Brasil) *

06 Japonés *

07 Russo *

08 Italiano *

09 Holandés *

10 Chinés *

(Simplificado)

11 Arabe *

12 Coreano *

13 Tailandés *

15 Noruegués *

16 Finlandés *

17 Sueco *

18 Dinamarqués *

19 Grego *

20 Hebraico *

21 Inglés (Reino Unido) * + #
23 Polonés *

24 Turco *

25 Tcheco *

26 Htngaro *

33 Vietnamita *

34 Bulgaro *

36 Chinés (Tradicional) *

Tabela 1-1: Lista de cédigos de idioma

Publicacoes relacionadas

Rev AA
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Apresentacao do contetdo

Rev AA

Este manual contém diferentes tipos de informagdes, tais como normas
de seguranca, notas adicionais, terminologia da interface do usuério

e outras informagdes. Para facilitar a identificacdo dos diferentes tipos
de informacgdes, diferentes estilos de texto sdo usados neste manual.
Esta secdo descreve esses estilos de texto.

Referéncias posicionais

Posigdes e dire¢cdes como esquerda, direita, frente, posterior, para a direita
e para a esquerda referem-se a impressora quando o usudrio esta de frente
para a mesma.

Unidades de medida

Este manual utiliza unidades métricas de medicao. As medidas inglesas
equivalentes sdo apresentadas entre parénteses. Por exemplo: 240 mm
(9,44 polegadas).

Informacgdes sobre seguranca

As informagdes sobre seguranca incluem avisos e mensagens de adverténcia.

Aviso

As mensagens de aviso sdo utilizadas para indicar perigos ou praticas
pouco seguras, que podem resultar em lesdes pessoais ou morte.

Por exemplo:

& Aviso

O agente de limpeza é venenoso se for ingerido. Ndo ingerir.
Em caso de ingestdo, procure ajuda médica imediatamente.

Atencao
Os avisos de atengao indicam perigos ou préticas pouco seguras que
podem resultar em danos no equipamento. Por exemplo:

& Atencao

Nado insira nem remova nenhum conector na impressora enquanto
estiver ligada. A inobservéncia desta recomendacado pode resultar
em danos na cabega de impressao.

Apresentagido do contetido  1-3
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Notas
As notas fornecem informagdes adicionais sobre um tépico em particular.

Por exemplo:

Nota: E possivel definir a protecdo por senha para algumas fungdes para impedir
qualquer acesso ndo autorizado.

Terminologia da interface do usuario
Os elementos da interface do usuério sao mostrados em italico.
Por exemplo:

“Pressione Alt + M para selecionar o menu Mensagens”. A palavra
Mensagens é um elemento da interface do usudrio e é apresentada
em itélico (veja Figura 1-1 na pagina 1-4).

Tl === wordiiE]
Start Jet
Select Message mx
Cuiick Screen H

Edit Message

g g D Print counter : 0000000000
]

0% 0% Ink Part Mo, @ %SO14A-D
10:11 29,01 /2009

rinthead off

Figura 1-1: Tela de menu

O estilo de texto usado para indicar diferentes teclas no painel de controle
é apresentado na Tabela 1-2.

Tecla Estilo utilizado

Tecla seta para a esquerda

Tecla seta para a direita

Tecla seta para baixo

=1
B
E Tecla seta para cima

Tabela 1-2: Estilo da apresentacio do contetido para teclas

1-4  Apresentagio do contetido Rev AA
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Tecla Estilo utilizado

Tecla Enter
a Tecla Esc
a _
esc
A )
Tecla F1
Tecla F2
Tecla F3
Tecla F4
T Tecla Alt
alt
A A
r Tecla Ctrl
ctrl
A |
1 Tecla Shift
shift &

Tabela 1-2: Estilo da apresentacio do contetido para teclas (continuagio)

Abreviaturas e siglas

Abreviacao Significado

CA Corrente alternada
CDA Ar seco e limpo (Clean Dry Air)
LED Diodo emissor de luz
LCD Tela de cristal liquido

(Liquid Crystal Display)
QVGA Quarter Video Graphics Array

Tabela 1-3: Abreviaturas e siglas

Rev AA Abreviaturas e siglas  1-5
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Abreviacao Significado

10

Interface do usuario

WYSIWYG

What You See Is What You Get
(o que vé é o que obtém)

Tabela 1-3: Abreviaturas e siglas

Capitulos do manual

Num.do Nome do capitulo  Descri¢ao
capitulo
1. Introducgéo Contém informagdes sobre este manual, as publicacdes
relacionadas e os estilos de texto usados neste manual
2. Seguranca Contém informacdes sobre seguranga e perigos
3. Pecas principais Descreve as principais pecas da impressora
4. Funcionamento da | Contém informagdes sobre como configurar e usar a impressora
impressora
5. Interface do Explica como utilizar a interface (do usudrio) para criar e salvar
usudrio mensagens
6. Manutencao Contém informacdes sobre como realizar a manutencao e
limpeza da impressora
7. Solucdo de Contém o diagndstico em nivel de usuario e os procedimentos
problemas para solugdo de problemas
8. Especificagdes Contém as especificagdes da impressora
9. Glossario Explica os termos técnicos relacionados com a impressora

Tabela 1-4: Lista de capitulos

1-6  Capitulos do manual
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Seguranca

Introducao

A politica da Videojet Technologies Inc. é fabricar sistemas de impressao/
codificagdo sem contato e consumiveis, de acordo com elevados padrdes
de desempenho e confiabilidade. Implementamos medidas rigorosas de
controle de qualidade para eliminar potenciais defeitos e perigos nos
nossos produtos.

A utilizagdo pretendida desta impressora é imprimir informagdes
diretamente em um produto. A utilizagdo deste equipamento para
qualquer outro fim pode causar graves lesdes pessoais.

As recomendacgdes de seguranga fornecidas neste capitulo destinam-se
a informar os técnicos sobre todas as questdes de seguranca, de modo
que a impressora seja assistida e utilizada de forma segura.

Recomendac¢des de seguranca do equipamento

Rev AA

* Consulte sempre 0s manuais de manutencao de acordo com o
modelo de impressora Videojet para obter informacdes detalhadas

* Somente técnicos devidamente treinados pela Videojet poderao
executar servicos de instalagdo e manutencdo. Qualquer servico
realizado por pessoal ndo autorizado podera danificar a impressao
e invalidard a garantia

* Para evitar danos aos componentes da impressora, use somente
escovas macias e panos livres de fiapos para limpeza. Nao use ar
comprimido com alta pressao, restos de algodao (estopa) ou materiais
abrasivos

* Para evitar danos, a cabeca de impressdao deve estar completamente
seca antes de tentar iniciar a impressora

* Nao ligue ou desligue nenhum conector na impressora quando a
alimentacdo estiver ligada, pois isto pode danificar a impressora
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Recomendacgdes para seguranca elétrica

2-2

Esta secao descreve as recomendagdes de seguranca relativas a
alimentacgdo e cabos elétricos.

Fonte de alimentagao

& Aviso

Tensoes perigosas estdo presentes neste equipamento quando
conectado a fonte de alimentagdo. Somente pessoal treinado
e autorizado deve realizar trabalhos de manutencéo.

Aviso

Observe todas as normas e praticas regulamentares de seguranca
elétrica. A nado ser que seja necessario operar a impressora,
desconecte a impressora da fonte de alimentagdo antes de remover
as capas ou tentar executar qualquer atividade de servigo ou de
manutengdo. A inobservancia desta adverténcia pode resultar

na morta ou lesdes corporais.

& Aviso

A corrente elétrica de alta tensdo estd presente no inversor e na
luz de fundo. Tenha muito cuidado ao diagnosticar problemas
nessas areas.

Recomendagoes para sequranca elétrica Rev AA
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Cabos elétricos

& Aviso

Use o cabo de alimentagdo fornecido com a impressora. A
extremidade deste cabo deve estar equipada com uma tomada
tripolar aprovada, com condutor de protecao de terra (fio terra).

Os cabos de alimentacao elétrica e tomadas macho e fémea devem
ser mantidos limpos e secos.

Para o equipamento equipado com tomada de ligagdo, a tomada
elétrica deve estar instalada nas proximidades do equipamento e
deve ser de facil acesso.

& Aviso

Verifique a presenca de danos, desgaste, corrosao ou deterioragao
nos cabos. Todas as dreas de aterramento e conexdes devem estar
livres de resquicios de sujeira, acimulo de tinta e corrosao.

Ligacao ao terra

& Aviso

A impressora deve ser conectada a uma rede elétrica equipada
com um condutor de terra de protegdo, em conformidade com
os requisitos IEC ou com os regulamentos locais aplicaveis.

& Aviso

Nao utilize a impressora caso seja verificada uma interrupcao do fio
terra ou se o mesmo estiver desligado. A inobservancia deste aviso
pode causar um choque elétrico.
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& Aviso

Aterre sempre o equipamento condutivo a um eletrodo ou sistema
de aterramento do edificio com cabos certificados de acordo com

os padrdes NEC, de modo a evitar descargas de estaticas potenciais.
Por exemplo: uma bandeja de metal ao terra.

& Aviso

Uma leitura de resisténcia da bandeja de servico aterrada ao
gabinete do equipamento ou suporte de montagem devera ser

de 0 a menos de 1 ohm. Um teste de resisténcia deve ser realizado
com um ohmometro seguro e confidvel regularmente.

Aterramento e conexao

& Aviso

Previna sempre o surgimento de descargas eletrostaticas. Use
métodos de aterramento e conexao apropriados. Use somente
bandejas de servigo metdlicas e cabos de aterramento certificados
pela Videojet.

& Aviso

Conecte sempre equipamentos condutivo com cabos aprovados
para manté-los no mesmo potencial e reduzir o risco de descargas
eletrostaticas. Por exemplo: cabeca de impressao a bandeja de
servio metalica.

& Atencao

Esvazie a bandeja de servico com frequéncia. Algumas tintas
e solucdes de limpeza sdo inflamaveis. Certifique-se de que os
liquidos sejam descartados de acordo sob as especificagdes

de produtos perigosos.
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Fusiveis

& Aviso

Para garantir protecao continua contra riscos de incéndio,
substitua os fusiveis apenas com o tipo e a classificacdo adequados.

Recomendacdes de seguranca do fluido

Esta secdo descreve os riscos que podem ocorrer ao manusear a tinta,
fluido de compensacdo e solucdes de limpeza, e as precaugdes de
seguranca que o usudrio deve tomar para evitar tais riscos.

Nota: Consulte as fichas de dados de sequranca do material (FDSM), disponiveis
gratuitamente site da Videojet (www.videojet.com), para obter mais informagoes
sobre sequranga do fluido.

Tinta e fluido de compensacao

A Aviso

A tinta e o fluido de compensagdo sao irritantes para os olhos e
sistema respiratorio. Para evitar lesdes pessoais ao manipular essas
substancias:

Use sempre roupa de protecao e luvas de borracha.

Use sempre 6culos com protegdes laterais ou uma méscara para
o rosto. Além disso, é aconselhadvel o uso de 6culos de protecao
durante operacdes de manutengao.

Aplique creme de protecdo nas maos antes de manusear a tinta.

Se a tinta ou o fluido de compensacao contaminarem a pele, lave
imediatamente com dgua e sabao. NAO utilize fluido de lavagem
ou solvente para limpar manchas de tinta da pele.
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& Aviso

A tinta e o fluido de compensagdo sdo volateis e inflamaveis. Devem
ser armazenados e manuseados de acordo com os regulamentos
locais.

Nao fume nem utilize chamas nas proximidades destas substancias.

Remova quaisquer tecidos ou panos que se tornem saturados com
essas substancias imediatamente ap6s o uso. Descarte todos os itens
de acordo com os regulamentos locais.

Caso qualquer recipiente de tinta ou fluido de compensacao esteja
totalmente vazio ap6s o uso, deve ser fechado novamente. Somente
frascos cheios sao recomendados para a reposi¢do de tinta ou

de fluido de compensagao. Frascos parcialmente cheios devem

ser descartados de acordo com os regulamentos locais.

& Aviso

A inalacdo prolongada dos vapores do fluido de compensagao
ou do agente de limpeza pode causar sonoléncia e/ ou efeitos
semelhantes a intoxicagao alcodlica. Use apenas em areas abertas
e bem ventiladas.

Agente de limpeza

& Aviso

O agente de limpeza é venenoso se for ingerido. Ndo ingerir.
Em caso de ingestdo, procure ajuda médica imediatamente.
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& Aviso

O agente de limpeza é irritante para os olhos e sistema respiratorio.
Para prevenir a ocorréncia de lesdes pessoais quando manipular
esta substancia:

Use sempre roupa de protecdo e luvas de borracha.

Use sempre 6culos com protegdes laterais ou uma mdscara para
o rosto. Além disso, é aconselhavel o uso de 6culos de protecao
durante operacdes de manutengao.

Aplique creme de protecao nas maos antes de manusear a tinta.

Se 0 agente de limpeza contaminar a pele, lave abundantemente
com agua corrente durante, pelo menos, 15 minutos.

& Aviso

O agente de limpeza é volatil e inflamavel. Ele deve ser armazenado
de acordo com os regulamentos locais.

Nao fume nem utilize chamas nas proximidades do agente de
limpeza.

Retire quaisquer tecidos ou vestuario que tenham ficado impregnados
com o agente de limpeza imediatamente apds o uso. Descarte
quaisquer desses itens de acordo com os regulamentos locais.

& Atencao

Certifique-se de que o agente de limpeza seja compativel com a tinta
utilizada antes de limpar a cabega de impressao, caso contrario,
esta podera ser danificada.

Recomendac¢des de seguranca para ar comprimido

& Aviso

Particulas e substancias aéreas sdo um perigo a satde. Nao use
ar comprimido de alta pressao para limpeza.
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Recomendacgdes de seguranca relativas a interface
do usuario

& Atencao

Para impedir o acesso ndo autorizado ao software, certifique-se
de que a funcdo Limpar senha seja executada ao sair de um nivel
superior de senha.

& Atencao

Certifique-se que o nome da mensagem a ser removido esteja
correto, pois ndo sera solicitada uma confirmagao da selecao
de mensagem.

& Atencao

RISCO DE PERDA DE DADOS. Todas as mensagens que nao sejam
MENSAGENS DE TESTE serao excluidas ao selecionar a opcao
Excluir todas as mensagens.

A Atencao

RISCO DE PERDA DE DADOS. A opgao Excluir campo do usuario
nao pede confirmagdo para excluir um campo do usuério.

Outras recomendacdes importantes

& Atencao

Apo6s uma parada rdpida, o equipamento ndo deve permanecer
neste estado durante muito tempo, pois a secagem da tinta pode
dificultar o reinicio.
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& Atencao

A cabeca de impressao deve estar completamente seca antes de
tentar iniciar a impressora, caso contrario o médulo EHT dispara.

& Aviso

Se a bateria for substituida por outra de tipo incorreto, podera
ocorrer uma explosao. Elimine sempre as baterias utilizadas de
acordo com as instrucdes e regulamentos locais.

& Aviso

Em uma condigdo de falha, o aquecedor pode atingir 70 °C. Nao
toque na placa na qual o aquecedor esta instalado. A inobservancia
deste aviso pode resultar em lesdes pessoais.

Rev AA Outras recomendagoes importantes ~ 2-9



Pecas principais

Impressora Videojet 1610

N
089
O

5. Painel de conectores

6. Compartimento eletronico*
7. Interruptor da alimentacao*
8. Filtro posterior*

1. Painel de controle

2. Compartimento da tinta
3. Cabega de impressao

4. Tubo umbilical

*Os componentes nio sdo mostrados na imagem

Figura 3-1: Pegas principais da impressora

Rev AA Impressora Videojet 1610
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Painel de controle

3-2

O painel de controle pode ser usado para executar as seguintes tarefas
(Figura 3-2):

* Iniciar e parar a impressora

* Criar, editar, copiar e excluir as mensagens de impressao
* Selecionar uma mensagem para impressao

* Monitorar o estado da impressora

* Configurar e controlar as fun¢des da impressora

Nota: E possivel definir a protecio por senha para algumas fungdes,
para impedir qualquer acesso que ndo esteja autorizado.

|
hift #
. ﬂﬂ...'

4/a )

1. LEDs indicadores de estado 5. Display

2. Teclas de seta 6. Teclas de contraste
3. Teclado 7. Teclas de funcao
4. Tecla de informacao

SWJDEOJET@

Figura 3-2: Painel de controle

Nota: Teclados especificos a cada idioma sdo fornecidos com os kits de idiomas.

LEDs indicadores de estado

Os LEDs (diodos emissores de luz) indicam o estado do sistema (Item 1,
Figura 3-2).

Painel de controle Rev AA
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Teclas de seta
As teclas de seta (item 2) permitem ao operador nos menus de software.

Teclado
O teclado (item 3) possui 72 teclas, tipo QWERTY, membranoso com teclas
de resposta tatil. Os solventes usados para impressdo e manutengao nao
danificam o teclado.

Display

A tela de cristal liquido QVGA (Quarter Video Graphics Array) (item 5)
possui resolucdo de 320 x 240 pixels. A tela LCD apresenta iluminagao
de fundo por LEDs para visualizacdo facil em condicdes de luz ambiente
insuficiente.

Teclas de contraste

As teclas de contraste ¢ (item 6) permitem ao operador
aumentar ou diminuir o contraste do LCD.

Teclas de funcgao

As quatro teclas de fung¢do seguintes proporcionam os controles basicos
da impressora (item 7):

f1 - . .
. Iniciar ou parar o jato de tinta

f2 . . ~
. Selecionar uma mensagem para 1mpressao

Acessar a tela do menu

f4
. Ver e editar mensagens

Para obter mais informages sobre as teclas de fungdo, consulte a secdo
“Teclas programdaveis” na pagina 5-4.
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Tela de display
A tela rdpida é a tela padrao na qual as operagdes de impressao normais
sao configuradas e controladas.

3
SaF Start Jet

Select Message
Menu System
Edit Message

coc [l
L

g D Print counter : 0000000000

0% 0% Ink Part Mo, @ WSO14-D
12:05 23/10/2008

TEST MESSAGE

1
2
NS 23/10/08 11

rhthead ott

1. Mensagem de texto
2. Mensagens de falha
3. Teclas de Controle

Figura 3-3: Tela rapida
A tela mostra os seguintes elementos:
* Os controles das teclas de funcao
o fcones que indicam o estado da impressora, condicoes de falha e o
contador do produto*®
* Quando o contador de produtos estiver ativado, serd exibido na tela.

* O nome e conteido da mensagem. O contetido exibido na tela é uma
representacao precisa do que a impressora imprime no produto
(WYSIWYG)

* Os icones que indicam os niveis dos cartuchos de tinta e de fluido de
compensagao

* Tipo de tinta. Por exemplo: V501A-D
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Compartimento eletronico

O compartimento eletronico contém as pegas indicadas na Figura 3-4.

1. Ventilador do compartimento 4. Placa de controle do sistema
eletronico 5. Placa de interface da impressora (PIB)

2. Fonte de alimentacao 6. Bomba de ar positivo

3. Mé6dulo de tensio elevada (EHT) 7. Placas do painel de conectores

Figura 3-4: Compartimento eletronico

Nota: Quando um cliente solicita uma impressora Videojet 1610 equipada com
secador de ar embutido, a bomba de ar positivo é removida e um kit de secador de
ar embutido € instalado na impressora. O secador de ar embutido fornece ar
positivo da impressora de uma fonte de ar externa.
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Compartimento da tinta

O compartimento da tinta da impressora contém o médulo do nicleo

de tinta e os cartuchos inteligentes de tinta e de fluido de compensacao.
O ventilador de resfriamento resfria o compartimento da tinta e um filtro
impede a entrada de p6 no compartimento.

Médulo do nicleo de tinta

O moédulo do nacleo mantém a pressao e viscosidade da tinta na
impressora e contém as seguintes pecas:

¢ Mé6dulo da tinta

¢ Bomba de tinta

Nota: O médulo do niicleo de tinta é fornecido como uma tinica unidade. Ndo
é possivel retirar ou substituir nenhuma das pegas contidas modulo do niicleo
de tinta, exceto a bomba.

1. Cartucho de tinta 4. Ventilador do compartimento da tinta®
2. Cartucho de fluido de compensagdo 5. Bomba da calha*

3. Mé6dulo do nucleo de tinta

*Os componentes ndo sio mostrados na imagem

Figura 3-5: Compartimento da tinta
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Cartucho inteligente

Nota: Consulte “Substituir os cartuchos inteligentes” na pagina 6-2 para
substituir os cartuchos.

Os cartuchos inteligentes utilizam a tecnologia de chip inteligente,
para executar as seguintes tarefas:

* Identificar o tipo de tinta e de fluido de compensagao

* Indicar o prazo de validade da tinta

* Impedir a utilizagdo de tipos de tinta e de fluido de compensacao
inadequados

Ventilador do compartimento da tinta

O ventilador do compartimento da tinta resfria o médulo e a bomba
de tinta.

Cabeca de impressao e tubo umbilical

A cabeca de impressao utiliza a tinta fornecida pelo médulo do nacleo

de tinta para imprimir os caracteres de texto e graficos em um produto.
Os sinais elétricos de controle e a tinta sdo enviados a cabeca de impressao
por meio do tubo umbilical.

1. Tubo umbilical
2. Cabeca de impressao

Figura 3-6: Cabega de impressdo e tubo umbilical

Rev AA Cabega de impressio e tubo umbilical ~ 3-7
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Painel de conectores

O painel de conectores situa-se no lado esquerdo da impressora (item 5,
Figura 3-1 na pagina 3-1). O painel contém os conectores apresentados
na Figura 3-7 na pagina 3-9.

Nota: O nuimero de conectores disponiveis depende do modelo selecionado.

Tabela 3-1 fornece os conectores para a impressora.

Tipo de conector PCB Padrao Opcional
Gatilho de PCB 0 -
impressao 1 L

PCB1 Videojet 1610
Interface de PCB 2 Videojet 1610
comunicacao
RS232
Interface de PCB1 Videojet 1610
comunicacao
RS485
Codificador de PCB 2 Videojet 1610
eixo
Chaves PCB 1 Videojet 1610
comutadoras
Saida de status PCB 2 Videojet 1610
(Painel de
lampadas)
USB - Videojet 1610
Entrada de PCB 3 Videojet 1610
mensagem A
Gatilho de PCB 3 Videojet 1610
impressao 2
Entrada de PCB 3 Videojet 1610
mensagem B
Ethernet - Videojet 1610 -
E/S 25 portas PCB 4 Videojet 1610 -

Tabela 3-1: Entradas do painel de conectores
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12~

10~

Cat 5e @
I
8

1. Entrada de mensagem A 7. E/S 25 portas

2. Gatilho de impressdo 2 (Impressao reversa) 8. USB

3. Saida de status (painel de lampadas) 9. Ethernet

4. Codificador de eixo 10. Interface de comunicagio RS485
5. Chaves comutadoras 11. Interface de comunicagao RS232
6. Gatilho de impressao 1 12. Entrada de mensagem B

Figura 3-7: Painel de conectores
Nota: Todos os conectores estio protegidos por tampas para garantir a protegio

necessdria contra dgua e po, de acordo com o indice de protecio IP67.

Informacgao sobre o esquema de pinos

Conector Pinagem

Gatilho de impressao 2 3 pinos DIN
(Impressao reversa)

Saida de status (painel de lampadas) 6 pinos DIN

Codificador de eixo 4 pinos DIN

Tabela 3-2: Informagio sobre o esquema de pinos dos conectores
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Conector Pinagem

Chaves comutadoras 7 pinos DIN

Gatilho de impressao 1 3 pinos DIN

uUsB -

Ethernet -

Porta de comunicacao RS485 5 pinos DIN

(posigdo do pino 180°)

Interface de comunicacao RS232 5 pinos DIN

Entrada de mensagem B 8 pinos DIN

Entrada de mensagem A 8 pinos DIN

E/S 25 portas DIN 25 pinos (conector Bulgin)

Tabela 3-2: Informagdo sobre o esquema de pinos dos conectores (continuagio)

Interruptor da alimentacao elétrica

O interruptor da alimentagao elétrica (item 1, Figura 3-8) é um botao

de pressdo verde que permite ligar e desligar a alimentacao elétrica da
impressora. O interruptor da alimentacao elétrica situa-se no lado direito
da impressora.

Nota: As alcas (item 2) permitem uma ficil movimentacdo da unidade.

/1
e,

1. Interruptor da alimentagao elétrica
2. Algas

Figura 3-8: Interruptor da alimentagdo elétrica

Filtro posterior

O ventilador do compartimento da tinta uso o ar externo para manter
o compartimento de tinta ventilado. O filtro posterior retira o p6 do
ar que entra no compartimento da tinta (consulte ver a Figura 3-9 na
pagina 3-11). O filtro posterior IP65 é o filtro padrao da Videojet 1610.
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Filtro posterior

Figura 3-9: Filtro posterior (versio IP65)
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Funcionamento
da impressora

Introducao
Este capitulo indica os procedimentos para execugado das seguintes tarefas:
* Ligar a impressora
* Iniciar e parar a impressora para limpeza
* Desligue a impressora

* Impressao de mensagens

Como ligar a impressora

Para ligar a impressora, proceda do seguinte modo:
1 Faga a inspegao visual.

2 Certifique-se de que a alimentacdo elétrica esteja disponivel para
a impressora.

3 Pressione o interruptor da alimentagdo elétrica para ligar a
impressora.

Como iniciar e parar a impressora com limpeza

O procedimento de limpeza apds a inicializagdo ou parada é o
procedimento padrao da impressora.

Nota: Se as opgoes de inicio com limpeza ou parada com limpeza ndo estiverem
disponiveis, a impressora solicitard o inicio rdpido ou parada rdpida. A impressora
ndo pode realizar o inicio com limpeza e a parada com limpeza se o cartucho do
fluido de compensagdo estiver vazio. Certifique-se de que ele nao estd vazio.
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& Atencao

Nao realize o inicio ou parada com limpeza muitas vezes. Caso
contrdrio, isso pode provocar o uso excessivo do liquido de limpeza
e a diluicdo da tinta. A tinta diluida diminui a qualidade da impressao.

Como executar o inicio com limpeza

Pressione a tecla F1 para iniciar a sequéncia inicial do jato.

A impressora aciona a tinta e o jato de tinta é iniciado.

Nota: Para parar o jato de tinta, pressione a tecla F1.

Como executar a parada com limpeza

Pressione a tecla F1. A impressora para o fluxo de tinta.

Como configurar as senhas

As senhas podem definidas e configuradas no menu Senha na interface
do usuério (IU).

A 1IU dispde dos seguintes niveis de acesso:
* Onivel 0 é o nivel de senha predefinido

* Os niveis 1 e 2 sdao protegidos por senha. O cliente pode configurar
os dois niveis. O cliente pode utilizar os dois niveis para acessar
diferentes menus na interface do usudrio. Para definir as senhas para
os dois niveis, é preciso acessar o sistema no mesmo nivel de acesso,
ou um nivel acima

Figura 4-1: Menu Senha
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Como iniciar a sessao pela primeira vez

Para iniciar a sessdo pela primeira vez, proceda do seguinte modo:
1 Abra a tela Menu. A tela exibe o nivel 0, com as fun¢des basicas.

2 Pressione Alt + w. Selecione a opgdo Digitar senha (veja Figura 4-2)
e pressione a tecla Enter. A tela Digitar senha aparece (veja Figura 4-3).

Figura 4-2: Digitar Senha

3 Faga o login com senha de nivel 1 (senha padrao = 1111) ou de nivel 2
(senha padrao = 2222). O nivel de senha do sistema é alterado ao nivel
de senha selecionado a partir do nivel 0.

Figura 4-3: Senha do nivel 0

Como definir as senhas para os niveis 1 e 2
Para definir as senhas para os niveis 1 e 2, proceda do seguinte modo:
1 Pressione Alt + w e selecione Definir senha para o nivel 1, ou Definir

senha para o nivel 2, no menu Senha (veja Figura 4-4 na pagina 4-3).
A caixa de didlogo Nova senha aparece (veja Figura 4-5 na péagina 4-3).

_E_ﬂtEer
Blear P

ord
Enter Mew Password for Level 1

Figura 4-5: Nova senha
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2 Digite a nova senha e pressione a tecla Enter. Um prompt é exibido
para confirmacao da senha.

e Passwors

Confirm Password for Level 1

Figura 4-6: Confirmar senha

Digite novamente a nova senha e pressione a tecla Enter.

Se a senha de confirmagao for diferente da primeira senha digitada,
a caixa de dialogo Alterar senha aparece (veja Figura 4-7).

Pressione a tecla Esc para retornar a caixa de didlogo Nova senha.

Caso contrario, a nova senha é salva e a tela Menu aparece.

Er |1‘|—lr o Continue

Fiqura 4-7: Alterar senha

Como definir os niveis das senhas para os menus

Para definir os niveis das senhas para os menus disponiveis na interface
do usudrio, proceda do seguinte modo:

1 Pressione Alt + w e selecione Definir niveis de senha (veja Figura 4-8)
para abrir a tela Alterar niveis de senha (veja Figura 4-9).

et F'assw::urd evels
Buto Logout

Figura 4-8: Definir niveis de senha

2 Selecione o menu (veja Figura 4-9) cuja senha de acesso deve ser
alterada, e pressione a tecla Enter. A tela Digitar novos niveis
de senha é exibida (veja Figura 4-10 na pagina 4-5).

4-4  Como configurar as senhas Rev AA



Manual do Usudrio da Videojet 1610

Chanoe

B5530e5
Editor
User Fields
Print

Calibrate
Data Logging
Message Editor

Figura 4-9: Alterar o nivel de senha

3 Altere os niveis de senha para os diferentes menus e pressione a
tecla Enter para salvar as alteragdes.

Nota: O menu Mensagens é mostrado aqui como exemplo.

-::l'
L
] (]
5
—t
o
—
W
=t

S Uk :
|
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[ jia] '
T i

SUR T ol
m =
| )

O
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Figura 4-10: Digitar novos niveis de senha

4 Pressione a tecla Esc para ir para a tela Menu.

Como acessar outros niveis de senha

Para acessar outros niveis de senha, proceda do seguinte modo:

1 Pressione Alt + w e selecione a opgdo Digitar senha no menu Senha.
A caixa de dialogo Nova senha aparece (veja Figura 4-11).

n t ar Fl JSsar |:-|
Current Password Level ;0

£k

Figura 4-11: Caixa de didlogo Digitar senha
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2 Digite a senha adequada para o nivel de fun¢des que pretende acessar.
O nivel atual de acesso é exibido no topo da caixa de didlogo.

E possivel utilizar todas as op¢des de menu que estdo definidas para
este nivel de senha ou para niveis inferiores a este.

Como limpar a senha

A Atencao

RISCO DE ACESSO NAO AUTORIZADO. Para prevenir o acesso
nao autorizado ao software, lembre-se de limpar a senha quando
sair de um nivel superior.

Pressione Alt + w e selecione Limpar senha (veja Figura 4-12 na péagina 4-6),
para limpar a senha do nivel de acesso utilizado desta vez e regressar ao
nivel 0 de senha.

&int g

Snter Password
®car Password |

:ﬂ}ﬁu Logout
Figura 4-12: Opgio Limpar senha

Nota: A senha ndo é removida, mas o acesso do usudrio retorna ao nivel de
privilégio mais baixo com relagdo ao nivel atual.

Encerramento automatico de sessao
Se este recurso estiver ativado, a IU solicitard a senha no nivel 0 e em
todos os niveis de acesso acima do nivel 0.

Pressione Alt + w. Selecione Fim de sessio automdtico (Figura 4-13) e
pressione Enter. Use as teclas seta para a direita ou seta para a esquerda
para selecionar Sim ou Nio.
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Figura 4-13: Opgao Fim de sessio automdtico

Menu Sistema

O usuadrio poder iniciar as sequéncias de inicializacdo e parada por meio

do menu Sisterna (Tabela 4-1).

Tela de alarmes

Current Alarms

FOLIE

different ink refe

Quando as mensagens de alarme
aparecem na tela, a impressora para
a impressdo.

mp too
id

A impressora continua a imprimir apés
as mensagens de aviso aparecerem
na tela.

Tabela 4-1: Menu Sistema

Menu Calibragao

O menu Calibragio (Tabela 4-2) inclui os controles para configurar
e calibrar a impressora. Consulte o manual de manutencdo para obter

Rev AA
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mais informacdes. A tela Diagndstico pode ser acessada deste menu
com o nivel de senha 0 e superior.

Telas de diagnostico Abre a tela de diagndstico. Esta tela mostra o valor atual dos diferentes
1,2e3 parametros para a detecgdo de falhas.

As telas de diagnostico estdo disponiveis neste menu (padrdo) com

o nivel de senha 0 e superior.

Temperature 0.000
binet Temperature -_-4

0.000
% EHT Trip
Traffic light Armber

Pressione a tecla Esc para retornar a tela do menu.

Tabela 4-2: Menu Calibracdo
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Menu Registro de dados

O menu Registro de dados (veja Figura 4-14) da acesso aos dados de
funcionamento da impressora e permite o acesso remoto aos mesmos.

=]
: formation

Figura 4-14: Menu Registro de dados

Como exibir as informagdes sobre a versao

Figura 4-15: Informagoes sobre a versio

As informagoes sobre a versio (Figura 4-15) mostram informagdes sobre:
* Versado do software
* A data em que o software foi criado

* Tipo de motor de impressao

Versao do firmware do motor de impressao

* Versao da imagem CE

Data da imagem CE
Problema da placa CSB

Nivel de utilizagao (alto, médio ou baixo)
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Contador de produtos

O contador de produtos apresenta o nimero total de produtos que a
impressora detectou. Todos os produtos detectados sao contados aqui,
incluindo os produtos nos quais a impressora ndo imprimiu uma mensagem.

Como reiniciar o contador de produtos

Para reiniciar o contador de produtos, proceda do seguinte modo:

Nota: Se o contador de produtos for reiniciado, ndo serd possivel anular
a operagao.

1
2

Abra o menu Registro de dados (pressione Alt + D).

Selecione a opcao Contador de produtos no menu Registro de dados
com a tecla de seta.

Pressione a tecla Enter para abrir a caixa de didlogo do contador de
produtos (Figura 4-16).

roduct Colunter

Moll

Display It7 Ry=E

Figura 4-16: Caixa de dialogo Contador de produtos

Configure o campo Reiniciar contador em “Sim” com as teclas seta para
a esquerda e seta para a direita.

Pressione a tecla Enter para reiniciar o contador de produtos e sair da
caixa de didlogo Contador de produtos.

Como ocultar o contador de produtos

Para ocultar o contador de produtos, proceda do seguinte modo:

1

2

Configure o campo Apresentar? em “Nao” com as teclas seta para
a esquerda e seta para a direita.

Pressione a tecla Enter para ocultar o contador de produtos e sair
da caixa de dialogo Contador de produtos.

4-10  Contador de produtos Rev AA



Manual do Usudrio da Videojet 1610

Horas de funcionamento

Como exibir as horas de funcionamento

Para exibir o nimero de horas de funcionamento da impressora e da
bomba de tinta:

1 Selecione Exibir horas de funcionamento (veja Figura 4-17) no menu
Registro de dados. A caixa de didlogo Horas de funcionamento aparece.

§:: oL ]I t |_||_jr iter

Pump Hours

ne Hour

etn Produc
Tillion

iy RLIb il

t F'l In Huur

Figura 4-17: Exibir horas de funcionamento

2 Pressione qualquer tecla para fechar a caixa de dialogo Horas de
funcionamento e retornar a tela Menu.

Como reiniciar as horas de funcionamento

As horas de funcionamento devem ser reiniciadas apenas sob circunstancias
especiais, tais como a substituigdo da bomba de tinta, e esta operagdo apenas
devera ser realizada por técnicos de assisténcia autorizados.

% t Fun Hours
et achine alarm boursfOf

Feset machine run hours Mo

Figura 4-18: Reiniciar horas de funcionamento
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Como configurar a porta serial

As portas de comunicagdo RS-232 e RS-485 sdo as portas padrao
da impressora Videojet 1610. Para obter mais informacdes, contate
o distribuidor ou representante da Videojet.

As portas de comunicagdo da impressora podem ser preparadas para
a transmissdo de informagcao de registro de dados entre a porta e um
dispositivo remoto.

1 Abra o menu Configurar (pressione Alt + C).

uu'r-n Print 8 :}u 5
E ial F"I:Ir't Cunfluratlun

Figura 4-19: Menu Configurar

2 Selecione a opgao Configuragdo da porta serial e pressione a tecla Enter.
A caixa de didlogo Configurar portas seriais aparece (veja Figura 4-20).

=

Figura 4-20: Caixa de didlogo Configurar portas seriais

3 E possivel configurar os seguintes parametros:

Velocidade Define a velocidade da transmissdo para os

de transmissao dispositivos remotos

Bits de dados Define o ntimero de bits utilizados numa palavra
de dados
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Bits de parada Define o ntimero de bits de parada utilizados numa

palavra de dados

Paridade

Selecione Paridade impar, Paridade par ou Sem paridade,
para a deteccdo de erros na transmissao de dados

4 Pressione a tecla Enter ao concluir a configuragado da porta.

Como configurar a porta Ethernet

Consulte o anexo Protocolo de comunicagdo WSI/ESI para obter mais

informacoes.

Transferéncia de dados remotos de alta velocidade

E possivel utilizar a impressora em aplicativos que requerem transferéncia
de dados em alta velocidade. Por exemplo: aplicativos de jogos.

A impressora possui um buffer de dados para armazenar uma pilha

de informagdes antes de os dados serem transferidos (protocolo WSI cheio
ou protocolo ESI) sem qualquer perda.

Pardmetro Valor

Tamanho
do buffer

200 mensagens

Taxa de
impressao

44 mensagens por segundo

Protocolo

Protocolo WSI cheio ou protocolo ESI

Modo de
insercao

Dados de variaveis de envio. E possivel ter 10 inser¢des
de dados remotos em uma tinica mensagem.

Alertas

Buffer cheio (70% da capacidade total do buffer foi atingida)

Sobrecarga de buffer (90% da capacidade total do buffer foi
atingida)

Liberagdo do buffer cheio (quando o tamanho do buffer atingir
40% da capacidade do buffer ap6s uma sobrecarga de buffer)

Erro de comunicacao

Comandos

Liberar buffer (interno)

Repetir mensagem: a impressora continua a imprimir
a ultima mensagem ao atingir o término do buffer
Sem repetigdo de mensagem: a impressora interrompe
a impressdo ao atingir o término do buffer

Tabela 4-3: Transferéncia de dados remotos de alta velocidade
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Como inserir informacoes de assisténcia técnica

E possivel registrar a informagao da assisténcia técnica na impressora.

1 Abra o menu Registro de dados (pressione Alt + D).

L| |I‘| :11'1' F'l—-rr|| |1'|—'
B=E Logging
B:=bug Logaing

Figura 4-21: Inserir informagoes de assisténcia técnica

2 Selecione a opgao Inserir informagoes de assisténcia técnica e pressione
a tecla Enter. A caixa de didlogo Inserir informagoes de assisténcia técnica
é exibida (veja Figura 4-22).

rmter Lcu:atu:nn

er Mame

Figura 4-22: Caixa de didlogo Inserir informagoes de assisténcia técnica

3 Insira as seguintes informagdes nos campos:

Campo Informacao

Localizacao O nome correto da localizagdo (por exemplo: nome

da impressora da fabrica e nimero da maquina).

Nome do cliente O nome da sua empresa

Endereco Enderego postal completo da localizagao da
impressora.

Ntmero de Série | Digite o nimero de série da impressora

Central de O ndamero de telefone completo de sua central
atendimento (voz) | de atendimento local da Videojet

4 Pressione a tecla Enter quando terminar de digitar a informacao
necessaria.
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Como criar uma mensagem

Consulte a secao “Criar mensagens” na pagina 5-20 para obter mais
informacdes.

Configuracao da impressora

A impressora é configurada por meio do menu Imprimir (veja Figura 4-23).
Pressione Alt + P para abrir o menu Imprimir.

aﬂual Print

Bontinuous Print
Rine Configuration

Figura 4-23: Menu Imprimir

Ativar impressao

Selecione a opgao Ativar impressiao no menu Imprimir. O menu Controle
de impressdo (veja Figura 4-24) é exibido. Pressione ALT + F1 para iniciar
o cabegote de impressao.

rint Contral
Double bufferi 0
Shaft E

Nedoe OFF

MHone

Figura 4-24: Menu Controle de impressio

A Tabela 4-4 descreve as opgdes disponiveis no menu Controle de impressio.

Imprimir Ativar ou desativar a impressdo

Buffer duplo | Esta configuracao estd ATIVA por padrio. Ative o buffer
duplo para imprimir sem atraso do produto. Desative o buffer
duplo se a impressdo for controlada por um host externo para
evitar atrasos de impressao.

Desative este recurso nos seguintes modos: Modo de
impressao especial, Selecdo de mensagem externa e
Codificador automatico.

Tabela 4-4: Menu Controle de impressdo
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Origem do
codificador
de eixo

Selecione a opcao Interno para o codificador de eixo para obter
uma velocidade fixa da linha.

Selecione a opcdo Externo para utilizar com um codificador de
eixo compativel, nos casos em que a velocidade da linha for
variavel.

Nota: Se um codificador de eixo externo for selecionado, o usudrio
deve inserir também o tipo de codificador (ndo-quadratura, A entio
B ou B entio A).

Selecione a opgdo Codificador automaético, nos casos em que

a velocidade do produto varia, porque o produto escorrega na
correia transportadora.

Origem da
fotocélula

A impressdo é ativada a partir da fonte Externa 1 (opgao de
ligagdo normal) ou Externa 2.

Nota: A opgio “Nenhum” também estd disponivel no campo Origem
da fotocélula.

Reconhecer
impressdo

Envia um sinal para um sistema de controle externo
(normalmente através do conector COMM1). Ha quatro opgoes

O sinal de reconhecimento de
impressao nao é enviado.

1. Desligado

2. Ap6s compilacdo | Apos a atualizagdo de algumas
informagdes dindmicas na mensagem,
como codigos de relégio ou informagdes
de contadores, serem impressas,

o caractere de reconhecimento de

impressao é enviado.

3. Ap6s impressdo | ApOs a mensagem ser impressa,
o caractere de reconhecimento de

impressao é enviado.

4. Ambos Apo6s a mensagem ser compilada
e impressa, o caractere de

reconhecimento de impressdo é enviado

Imprimir
codigo
reconhecime
nto ASCII

Define o cédigo de caracteres ASCII (0 a 255) enviado para
o sistema de controle.

Distancia de
lancamento

E necessario digitar a distancia definida entre a cabeca de
impressdo e o produto.

Acdo de
fonte remota

Envia instruc¢des a impressora quando o buffer de registro ficar
sem dados:
* Liberar buffer
* Repetir mensagem: a impressora continua a imprimir
a tltima mensagem ao atingir o término do buffer.
* Nao repetir a mensagem: a impressora interrompe
a impressao ao atingir o término do buffer.

Tabela 4-4: Menu Controle de impressdo

Configuragdo da impressora
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Opg¢ao de impressao manual

Selecione Impressio manual (Figura 4-23 na pagina 4-15) no menu Imprimir,
se ndo quiser que a impressdo se inicie de uma fonte externa. Ao enviar o
comando de impressdo, a impressora imprimira uma copia da mensagem.

Como usar a op¢ao de impressao continua

Se o modo Impressio continua (Figura 4-23 na pagina 4-15) for ativado,

a mensagem € impressa continuamente. A mensagem é impressa apenas
se a entrada Deteccao de produtos estiver ativada. Esta opgdo é utilizada
quando for necessario imprimir as mensagens em intervalos de tempo
corretos e regulares, em produtos consecutivos.

1 Selecione Impressio continua no Menu Imprimir. A caixa de didlogo
Impressio continua aparece (Figura 4-25).

2 Selecione PEC ativado. Isso permite exibir a margem de subida
ou descida da fotocélula para inicio da impressao.

Nota: Ao habilitar a opgiao PEC ativado, a impressora deve obter um sinal de
borda dianteira ou traseira (do produto) da fotocélula para iniciar a impressaio.

3 Alternativamente, selecione PEC bloqueado. Isso permite exibir
um sinal continuo (por exemplo: substrato) para manutencdo da
impressao.

Nota: Ao habilitar a opgiao PEC bloqueado, a impressora deve obter um sinal
continuo para prosseguir com a impressao.

Continuous Print
Corrtin irme Mode

Figura 4-25: Caixa de didlogo Impressio continua
4 Defina o atraso do Modo SE para usar impulsos do codificador de eixo

externo e definir a distancia entre o inicio de cada impressao.

Continuous Print

ohtinuous Mode

Print Limiting Enz

Print Limit 2

Figura 4-26: Modo SE
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5 Se ndo houver codificador de eixo externo, defina o atraso do Modo
temporal para usar os impulsos gerados internamente e definir a
distancia entre cada impressao.

Continuous Print
antinuous

Print Lirnit
red

Figura 4-27: Modo temporal

6 Defina o atraso necessario para o modo selecionado com um intervalo
de 1 a 10.000.

7 Defina o atraso do Modo de distincia para usar um intervalo de
distancia definido pelo usudrio entre o inicio de cada impressao.

Continuous Print

Print In al Ginc

FEC Gated

Fiqura 4-28: Modo de distincia

Impressao DIN

A impressado DIN inverte e imprime ao contrario impressdes alternadas,
de modo que a mensagem possa ser lida de qualquer direcao. Este método
é utilizado quando se executa a impressao em cabos.

Como imprimir mensagens

E necessario selecionar uma mensagem antes de iniciar o processo
de impressao.

Como selecionar uma mensagem
A tela rapida avisa que esta pronta para impressao, com a mensagem
em uma caixa localizada na parte inferior da tela. O nome da mensagem
é apresentado no topo da caixa, e uma pré-visualizagdo da mensagem é
apresentada na caixa.
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Para selecionar uma mensagem, proceda do seguinte modo:

1 Abra o menu Mensagens e selecione a opgao Selecionar impressio de
mensagem. A caixa de didlogo Selecionar mensagem para impressio é
exibida.

Delete Bl Me

Figura 4-29: Selecionar impressdo de mensagem

2 Pressione a tecla seta para cima ou seta para baixo para realgar a
mensagem desejada. A mensagem realcada é exibida na parte
WYSIWYG da tela

Nota: E possivel digitar o nome da mensagem que selecionou para impressao.
A barra seletora realca automaticamente a mensagem selecionada.

3 DPressione a tecla Enter para selecionar a mensagem para impressao.
A mensagem selecionada é exibida na parte WYSIWYG da tela.

Como iniciar a impressao

A sequéncia predefinida é o Inicio com limpeza.

Nota: Selecione a opgao de Inicio rapido para ativar o jato de tinta. Os técnicos
de assisténcia utilizam este recurso. Consulte o manual de manutengio para obter
mais informagoes.

1 Pressione a tecla F1 para iniciar a sequéncia de inicio do jato.

Durante esta sequéncia, o icone @de funcionamento do jato pisca
na tela. A sequéncia de inicio demora cerca de um minuto. Quando
a sequéncia é concluida, o icone fica permanentemente aceso.

2 Para iniciar o processo de impressdo, as operagdes a seguir sao
necessarias:

* A impressdo deve ser ativada (acesse Imprimir > Ativar impressao.
O menu Controle de impressio é exibido. Selecione Ativar)

* O detector do produto deve enviar um sinal de ativagado

* E necessario ajustar os pardmetros da mensagem
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* Onivel da fotocélula deve ser alterado (acesse Configurar >
Niveis da fotocélula)

Nota: Quando a impressdo for ativada, o LED verde no teclado permanece
ligado continuamente.

Monitorar a impressao

Quando a impressora estiver em funcionamento, utilize os seguintes
indicadores para monitorar o estado:

¢ Os icones de estado existentes na tela
¢ Os LEDs existentes no teclado

* O moédulo de luzes (opcional)

Como parar a impressao

Desative a opgdo para interromper a impressao (acesse Imprimir > Ativar
impressio. O menu Controle de impressio é exibido. Selecione Desativar).

E possivel usar as sequéncias Parada com limpeza ou Parada rapida
para interromper o jato e parar a impressora. A sequéncia predefinida
é a Parada com limpeza. A sequéncia Parada rapida é utilizada pelos
técnicos de manutengao. Consulte o manual de manutengao para obter
mais informacgdes.

Pressione a tecla F1 para iniciar a sequéncia de parada do jato.

Durante esta sequéncia, o icone ﬁde parada do jato pisca na tela.

A sequéncia demora um minuto para terminar. Quando a sequéncia
é concluida, o icone fica permanentemente aceso.

A impressdo para automaticamente depois que a sequéncia de parada
do jato estiver concluida.

Nota: Nao desligue a impressora até que o ciclo de lavagem esteja concluido.

Desligar a impressora

& Atencao

Desligue a impressora depois que o ciclo de parada do jato estiver
concluido. A inobservancia desta precaucdo pode resultar na
necessidade de manutencao adicional.
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& Atencao

Nao inicie e pare a impressora muitas vezes.

Ao parar a impressora, o fluido de compensacédo é usado para lavar
o sistema. Uma grande quantidade de fluido de compensagdo ao
iniciar e parar a impressora muitas vezes. O aumento da utilizado
do fluido de compensagdo pode causar um erro de aumento no nivel
do ntcleo de tinta e uma baixa viscosidade da tinta. Para evitar este
problema, deve ser usado o inicio rapido e a parada rapida.

Pressione o interruptor da alimentacdo para desligar a impressora.
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Interface do usuario

Introducao

Este capitulo descreve como usar a interface de usuario (IU) para executar
as seguintes operagdes:

* Criar mensagens
* Editar mensagens
* Salvar mensagens
* Criar campos de usudrio
A interface do usudrio contém as duas telas seguintes:
* Tela de menu

* Tela rdpida

Tela de menu Tela rapida

Tl -=swordiic]

Start Jet Start Jet
Select Message mx Select Message mx
Cinick Screen H Menu System Z

Edit Message Edit Message
g Q D Print counter : 0000000000 Q D Print counter : 0000000000
0 0% 0% Ink Part Mo, @ wS014-D 0% 0% Ink Part Mo, @ WS014-D

10:11 29,/01/2009 12:03 23/10/2003

TEST MES

23/10/08 11:34

rinthead off

Figura 5-1: Telas principais
Tela de menu

Ao iniciar a sessdo, a primeira tela que aparece € a tela Menu. A tela
Menu apresenta uma fila de menus ao longo do topo da tela. Os menus
permitem o acesso rapido e facil as diferentes fungdes da impressora.
Apenas cinco menus sao exibidos na tela (veja Figura 5-1 na pagina 5-1).
Pressione a tecla seta para a esquerda ou a tecla seta para a direita para ir aos
outros menus.
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Tela rapida

A tela rdpida é similar a tela de menu, mas ndo possui uma fila de menus
na parte superior da tela. Esta tela proporciona acesso rapido a diferentes
funcdes da impressora (consulte a Tabela 5-2 na pagina 5-4 para obter

mais informacdes).

Selecionar os menus e itens

Para selecionar os menus e os itens dentro deles, use as teclas de seta

ou as teclas de atalho.

Teclas de seta

Para selecionar um
menu:

. Pressione a tecla seta esquerda ou seta direita

até realcar o menu.

. Pressione a tecla Enter.

Para selecionar um
item de um menu:

. Pressione a tecla seta para cima ou a tecla seta para

baixo até que o item desejado fique realcado.

. Pressione a tecla Enter.

Nota: Se houver mais itens no menu do que os que podem ser exibidos na tela,
a etiqueta Mais aparecerd proxima na parte superior ou inferior do menu. Por
exemplo, consulte a Figura 5-2 na pdgina 5-2. Esta etiqueta indica que hd mais
entradas do menu disponiveis, acima ou abaixo dos itens que sio exibidos.
Pressione a tecla seta para cima ou seta para baixo para selecionar os itens.

Etiqueta Mais

Balibr —m—' EHT

Gutter Pump Spee

. Fiint Head Elevation

Etiqueta Mais
Figura 5-2: A etiqueta Mais

5-2  Introdugio
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Teclas de atalho

Para acessar os diversos menus existentes no menu principal, mantenha
pressionada a tecla Alt e pressione o caractere realcado. Os menus e
respectivas teclas de atalho sdo apresentados na Tabela 5-1.

Menu Tecla de atalho

Mensagens ALT+M
Editor ALT+E
Campos do usudrio ALT+U
Imprimir ALT+P
Senha ALT+W
Sistema ALT +S
Configurar ALT +C
Calibracgédo ALT+L
Registro de dados ALT+D
Alterar a altura da fonte F1
Selecionar campo de usuario | F2
Modificar atributos F3
Parametros da mensagem F4

Tabela 5-1: Teclas de atalho

Inserir texto, niumeros e alternar valores

Texto Use o teclado para inserir o texto necessario ou caracteres
especiais.

Valores Utilize as teclas 0 a 9, ou pressione a tecla seta para a direita

numéricos para aumentar o valor ou a tecla seta para a esquerda para

diminuir o valor.

Alternar Pressione a tecla sefa para a esquerda ou seta para a direita.
valores

(por exemplo:
ligar/ desligar)

Tecla Esc

Para sair de um menu sem fazer qualquer alteragdo nas configuragdes,
pressione a tecla Esc.

Introducdo  5-3



Manual do Usudrio da Videojet 1610

5-4

Introducao

Teclas programaveis

Na tela rapida, existem quatro operacdes basicas que podem ser
executadas pressionando as teclas de fungdo FI a F4.

As quatro teclas de funcdo (F1 a F4) sao conhecidas como teclas
programaveis. Em condicdes normais, a interface do usuario atribui
fungdes predefinidas a essas teclas. Quando se mantém pressionadas
as teclas Alt ou Ctrl, a IU atribui diferentes fungoes as teclas de funcao.

As fungdes predefinidas das teclas de funcao sdao apresentadas na
Figura 5-3.

Start et
Select Message
Menu System
Edit Message

w0l
]

[;] [:] Print counter ; 0000000000

0% 0% Irk Part Mo, @ %5014-D
12:05 23/10/2008

TEST ME!

23/10/08 11:34

rinthead oft

Figura 5-3: Tela rapida padrio

As fungdes disponiveis para as diferentes combinagdes de teclas sao
apresentadas na Tabela 5-2 na pagina 5-4.

Nota: A tecla Alt tem prioridade sobre a tecla Ctrl se ambas as teclas forem
pressionadas ao mesmo tempo.

Com a tecla Alt pressionada

Tabela 5-2: Teclas programdveis
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Tecla Funcio

Start Printing

Mewy MWessage Imx

Message Parameters
Edit User Field

00

0% 0%
15:03 25,/08,/2008

Print counter : D0DODOO0000

Ink Part Mo, @ vs01a-D

F1

Inicia a impressao (ou para a impressao se a impressora
estiver no modo de impressao)

F2

Nova mensagem

F3

Parametros da mensagem

F4

Editar campo de usuario

Com a tecla Ctrl pressionada

Cuick Start
Mozzle Flush
Continuous Print
Copy From USB

0od

0% 0%
13:23 25/08/2008

oooE
N

rinthead off

Print counter ; 0O0DO00000

Irk Part Mo, @ %5014-0

F1

em funcionamento)

Inicio rapido (ou parada rapida se o jato estiver

F2

Limpeza do bico injetor

F3

Impressdo continua

F4

Copiar do dispositivo USB

Tabela 5-2: Teclas programdveis (continuagio)

Rev AA
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Descricao do menu

Mensagens

Menu Mensagens Comandos

Selecionar
impressao
de mensagem

Funcao

Abre a caixa de didlogo Selecionar mensagem
para impressio. Selecione uma mensagem para
imprimir ou editar.

Parametros
da mensagem

Abre os parametros da mensagem
selecionada. Todos os pardmetros podem
ser alterados.

Messaoe Skl
Edit Efternal ¢
Delete Bl Messages

Parametros padrao

Abre o menu Pardmetros padrio. Todos os
parametros padrdo para novas mensagens
podem ser alterados.

Editar mensagem

Abre a caixa de didlogo Selecionar mensagem
para edi¢ido. A mensagem selecionada é aberta
na tela de edi¢do. Para salvar a mensagem
editada, va ao menu Editor.

Nova mensagem

Abre a caixa de didlogo Nova mensagem.
O sistema solicita um novo nome de
mensagem. O usudrio pode digitar a nova
mensagem na tela de edi¢do. Para salvar
a nova mensagem, v4 ao menu Editor. Os
parametros da nova mensagem sao
configurados como valores padrdo.

Excluir uma
mensagem

Abre a caixa de dialogo Selecionar mensagem
para exclusido. A mensagem selecionada é
excluida.

Nota: Nio é possivel excluir a mensagem de teste
e a mensagem selecionada para impressio
(mostrada como WYSIWYG).

Copiar mensagem

Abre a caixa de didlogo Copiar mensagem.
Digite os nomes das mensagens nos campos
De e Para.

Se houver uma mensagem e o usudrio tentar
copiar o contetido para essa mensagem,

a seguinte mensagem aparecera na tela:

“Ja existe. Deseja substituir?”

(responda com S ou N).

Tabela 5-3: Menu de mensagens e comandos
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Menu Mensagens Comandos Funcao

Origem Abre a caixa de didlogo Origem selecionada da

selecionada da mensagem, com as opgoes Interna ou Externa. E

mensagem®* possivel selecionar o formato binario ou BDC

(padrdo para ou utilizar a funcdo de inversdo para inverter

Videojet 1610) os dados (alto a baixo). Use as op¢des para
configurar o modo com as entradas sao lidas.

Editar tabela de Abre o menu Selegio de mensagem externa.

selecdo externa*
(padrao para
Videojet 1610)

Digite os nomes das mensagens que devem
ficar disponiveis para a origem externa.

Os nomes das mensagens externas podem ser
adicionados, editados ou excluidos. Pressione
a tecla F2 para selecionar nomes de
mensagens na lista dos nomes disponiveis.

Excluir todas as
mensagens

Exclui todas as mensagens internas.

Tabela 5-3: Menu de mensagens e comandos (continuagio)

Rev AA
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Editor

Os comandos do menu Editor serdo mostrados somente se o editor

de mensagens estiver aberto. Se o editor de mensagens estiver fechado, a
Unica opgdo mostrada no menu Editor sera “Usado somente com o
Editor”.

Nota: Todos os comandos do editor estdo disponiveis a partir do nivel 1.

Menu Editor Comandos Funcao

Selecionar fonte | Abre o menu Selecionar fonte. A fonte selecionada
é aplicada ao texto selecionado na mensagem.

Inserir campo de | Abre o menu Selecionar campo de usudrio. O contetido
usuario dos campos de usudrio é copiado & mensagem no
momento da impressao.

Exemplo: data de validade, cédigo de turno.

Modificar Abre o menu Editor de atributos. Podem ser definidos
atributos um ou mais atributos. Os atributos definidos sdo
aplicados ao texto selecionado na mensagem (os
atributos sdo propriedades que podem ser aplicadas
aos caracteres individuais).

Atributos em Abre o menu Editor de atributos. Os atributos
linha selecionados sdo aplicados ao texto que esta prestes
a ser introduzido na mensagem.

Copiar texto Copia o texto selecionado para a drea de transferéncia.
Colar texto Cola o texto da édrea de transferéncia a posigao

do cursor.
Definir tipo de Abre o menu Selecionar tipo de teclado. Selecione o tipo
teclado de teclado que sera utilizado para a sessdo de edigdo.

E possivel incluir caracteres de alfabetos de mais de
um idioma em uma mensagem.

Salvar mensagem | Salva a mensagem que estd sendo editada e mantém
aberta a tela do editor.

Salvar e sair Salva a mensagem que esta sendo editada e sai da tela
do editor.

Apagar Exclui o contetido da mensagem e mantém aberta

mensagem a tela do editor.

Sair Sai da tela do editor sem salvar quaisquer alteragdes

da mensagem.

Tabela 5-4: Menu Editor e comandos
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Campos do usuario

Nota: Todos os comandos do campo de usudrio estio disponiveis a partir do nivel 1.

Menu Campos de
usuario

Comandos

1P Enco

Editar campo de
usudrio

Abre o menu Selecionar campo de usudrio para edigdo. As opgdes sdo todos
os campos de usudrio existentes.
* Ao selecionar um campo de texto, é aberta uma caixa de dialogo
individual para o novo campo de usuario com as opgdes Texto
e Atributo.
* Ao selecionar um campo de contador, é aberto um menu de opcdes
para os parametros do contador.
* Ao selecionar um campo de logotipo, é aberta a tela Editar logotipo.

Novo campo de
usuario

Adiciona um novo campo de usudrio a mensagem selecionada. Abre a
caixa de didlogo Novo campo de usudrio com os campos Nome e Descrigio.
* Ao selecionar uma descri¢ao Texto, é aberta a caixa de didlogo Novo
campo com os campos Texto e Atributo.
* Ao selecionar uma descrigdao Contador, é aberta a caixa de didlogo Novo
contador com campos para os pardmetros do contador.
* Ao selecionar uma descrigdo Logotipo, é aberta a tela Editar logotipo.

Excluir campo de
usuério

Abre o menu Excluir campo de usudrio.

Reiniciar contador

Abre o menu Selecionar contador para reiniciar.

Definir turnos

Abre o menu Turno, no qual a duragdo de cada turno pode ser definida.

Ajustar temporizador

Abre a caixa de didlogo Configuragio do temporizador, que permite definir
o formato do temporizador. Por exemplo: é possivel definir os valores
a seguir para o temporizador:

* Temporizador de 2 ou 4 digitos

* Intervalo de horas

* Caracteres impressos: alfabético, numérico ou alfanumérico

Configurar hora
codificada

Abre a caixa de didlogo Hora alfabética, que define o modo como a hora
é mostrada (numérico ou alfabético).

Tabela 5-5: Menu Campos de usudrio e comandos

Rev AA
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Menu Campos de Comandos

usudrio

Configurar dia da Abre a opc¢ao Dia da semana, que permite definir a unidade
semana codificado de compensagido, valor e os valores para cada dia da semana

(numéricos ou alfabéticos).

Tabela 5-5: Menu Campos de usudrio e comandos (continuagio)

Imprimir

Nota: Todos os comandos do menu Imprimir estdo disponiveis a partir do nivel 2.

Menu Imprimir Comandos Funcao

Ativar impressdo | Abre o menu Controle de impressdo. A opgao Imprimir
pode ser alternada entre Ativar e Desativar.

Impressao Em condig¢des normais, a impressao é comandada por
| Print manual um dispositivo externo (por exemplo: uma fotocélula
15 Print ou um temporizador interno).

Bine Configuration

Use a impressao manual para imprimir uma cépia

da mensagem selecionada, quando for dada a ordem
de impressdo. Este recurso pode ser usado para
verificar o funcionamento da impressora enquanto ela
ndo estd ligada. E preciso retirar a tampa da fotocélula
para usar a impressdo manual.

Impressdo A mensagem é impressa continuamente, sem um
continua comando externo.

Abre a caixa de didlogo Impressio continua.

E possivel alternar o modo continuo entre Desligado,
Modo de distincia, Modo SE e Modo temporal. Atraso do
modo SE e Atraso do modo temporal podem ser ajustados
individualmente entre 1 e 10.000 impulsos.

O modo de distancia utiliza um intervalo de distancia
definido pelo usudrio entre o inicio de cada impressao.

O modo SE utiliza impulsos do codificador de eixo
externo para definir a distancia entre o inicio de cada
impressédo.

O modo temporal utiliza impulsos gerados internamente
para definir a distancia entre o inicio de cada impressao.

Configuracdo da | O menu Configuracdo da linha contém todas as

linha defini¢des de calibracdo do codificador de eixo. Ele
também permite que o usudrio configure as unidades
da mensagem em polegadas, milimetros ou tracos.

Tabela 5-6: Menu Imprimir e comandos
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Senha

Menu Senha Comando Funcao

Digitar senha Abre a caixa de didlogo Digitar senha,

com o nivel de senha atual. O usuério deve
digitar uma senha para mudar para um
nivel diferente de senha.

Buto Logout Limpar senha A senha é limpa do nivel de acesso atual,
e 0 acesso retorna ao nivel de senha
original (nivel 0).

Definir senha para o Abre a caixa de didlogo Nova senha.
nivel 1 O usuario deve digitar uma nova senha
para o nivel 1.

Definir senha para o Abre a caixa de dialogo Nova senha.
nivel 2 O usuario deve digitar uma nova senha
para o nivel 2.

Definir niveis de senha Abre o menu Alterar nivel de senha. Este
menu dispde de op¢des para a tela rapida
e para cada um dos menus.

Quando uma opgdo é selecionada, uma
caixa de didlogo adicional aparece com
opgdes para alterar o nivel de senha de
cada opgédo disponivel no menu. Os niveis
de senha podem ser definidos pelo
usuario em um intervalo de 0 a 2, sendo
que o nivel 0 ndo possui protegdo por
senha. As fung¢des com acesso de Nivel 3
ndo podem ter os niveis de senha

alterados.
Encerramento Se a interface do usudrio ndo for utilizada
automaético de sessdo durante varios minutos (nenhuma entrada

no teclado), a impressora encerrara a
sessdo do usudrio e apresenta nivel 0 de
acesso.

Este recurso protege a impressora do
acesso ndo autorizado.

Tabela 5-7: Menu Senha e comandos
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Sistema

Menu Sistema Comando

Fint PassEBord Bor Tela de
alarmes

Tela de alertas

Tela de
estados

Funcao

Consulte a secdo “Menu Sistema” na pagina 4-7

Limpar jato
de inicio

rribilic
metl In

O jato de tinta é iniciado e a mensagem
Iniciando jato é exibida. E feita uma sequéncia
de lavagem e drenagem para eliminar os
salpicos de tinta e spray antes que o bico
injetor seja alimentado com tinta.

Jato de inicio
rapido

O jato de tinta é iniciado e a mensagem
Iniciando jato é exibida. Utilize o inicio rapido
se a maquina permaneceu desligada por menos
de meia hora.

Parada dojato
com limpeza

Ojato de tinta é parado, o bico injetor e os tubos
associados ao médulo do ntcleo de tinta sdo
limpos

Paradarapida
do jato

Este método inicia-se sem uma sequéncia
de lavagem e utiliza o fornecimento de tinta
para purgar o ar do bico injetor.

Limpeza do
bico injetor

O orificio do bico injetor é limpo através da
aplicacdo de solvente e de uma acao de sucgao.
A lavagem continua durante dois minutos,

a menos que a tecla F1 seja pressionada para
interrompé-la.

Purga do
sistema de
lavagem

A maquina entra em funcionamento e a bomba
de lavagem é ligada. Esta funcéo retira o ar do
sistema de lavagem durante a colocagdo em
servico, ou quando se introduziu ar no sistema
de lavagem, em caso uma falha, etc. Ao
pressionar a tecla Enter uma caixa de didlogo
aparece: “Tem certeza SIM-NAO”.

Purga do
umbilical

Ao selecionar a opcao Purga do umbilical, os
tubos umbilicais de alimentacédo e retorno
devem ser desligados do bico injetor e dos
tubos de retorno. Enrole juntos os tubos
umbilicais de alimentagdo e retorno e tampe os
tubos de alimentagdo e retorno do bico injetor.
Abra a caixa de dialogo Purga do umbilical.
Selecione Ativar para iniciar e Desativar para
parar a purga do umbilical.

Tabela 5-8: Menu Sistema e comandos
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Menu Sistema Comando Funcgao
Esvaziar Esta fungdo esvazia a tinta do médulo
nucleo de do niucleo de tinta e a coloca em um cartucho
tinta de tinta especialmente programado.
Encherntcleo | Esta funcao é utilizada para encher um médulo
de tinta do nucleo de tinta que esteja vazio, adicionando

tinta do cartucho de tinta. Normalmente, esta
funcdo é utilizada durante a colocacdo em
servico pela primeira vez, ou durante a
substitui¢do do moédulo do nuacleo de tinta.

Lavar nucleo

de impressdo

de tinta
r——) Copiar do Esta fungdo é utilizada para copiar arquivos
Print Setup YWarhings Enable dispositivo de um dispositivo USB que tenha sido ligado
Gutter Fault Shutd®wn Enable TSRS a maquina. Ela pode ser utilizada para
atualizagdo de software/firmware e para
adicionar novas quadriculas e fontes.
Ativar Esta fungdo permite ativar ou desativar os
avisos de avisos que aparecem na tela como icones.
configuracao

Print setup warningsE=gE =

Ativar parada
devido a falha
da calha

Abre a caixa de didlogo Controle da maquina.
E possivel alternar o erro de carga entre Ativar
e Desativar.

Utter fault shutdowniSgEll=

Tabela 5-8: Menu Sistema e comandos (continuacio)

Rev AA

Descricdo do menu  5-13




Manual do Usudrio da Videojet 1610

Configurar

Menu Configurar Comandos

Limpar alarmes e
avisos

Funcao

Configurar hora/
data

Permite que o relégio de tempo real (RTC) da
impressora seja configurado para a hora e data
locais. Abre o menu Configurar data/hora. Os
parametros que podem ser configurados sao: dia,
més, ano, dia juliano, hora, minutos, segundos.

Tabela 5-9: Menu Configurar e comandos
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Menu Configurar Comandos Fungao

Definir idioma Permite definir o idioma utilizado nas telas. Abre
o menu Selecionar idioma de interface com as opgdes
de idiomas disponiveis (os idiomas disponiveis
dependem do modelo da impressora).

ct Promiet Languag

Definir grupo de Utilizado para definir o grupo de fontes do editor:
fontes do editor * Chinés
* Japoneés

* Internacional

Nota: O idioma de exibigio e o idioma do teclado sdo
independentes.
Por exemplo: para imprimir caracteres japoneses, um
operador na China deve alterar o idioma de exibigio
para chinés simplificado ou chinés tradicional. Para
isso, € preciso definir o tipo de teclado com o menu
Editor (“Inserir caracteres de idiomas estrangeiros” na
pigina 5-59).

Select Editor Font Group

hinesell

Date,/Time language Chineses

Select Kbd Tvpe

Chinese IME

E preciso definir o grupo de fonte do editor com
o idioma japonés. Inicie o ciclo de reinicializagdo
(¢ preciso desligar e religar a impressora).

Origem da fotocélula: seleciona a origem da fotocélula que sera usada.
Abre o menu Controle de impressio. A origem da fotocélula pode ser
alternada entre Externa 1 e Externa 2 (a origem NB Externa 2 requer
software especial).

Tabela 5-9: Menu Configurar e comandos (continuagio)
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Menu Configurar Comandos

Niveis das
fotocélulas

Funcao

Para permitir o uso de fotocélulas de ativacao
altas e baixas, este comando define o nivel de
acionamento da fotocélula em alto ou baixo.

hiotocell Levels

Photocell 1 Leyve

Photocell 2 Leve

Origem do codificador de eixo - as origens do sinal do codificador
de eixo sdo as seguintes: interna, externa 1 e externa 2

rint Contral
Enable Pri
n] Double buffering

haft Encoder Suurce

MHone

Impressao
automatica a jato

E possivel ativar a impressdo automaética ao iniciar
o jato de tinta.
Nota: Uma mensagem deve estar disponivel.

Impressao
automatica na
selecdo

Permite configurar o equipamento de modo que
a impressdo seja iniciada imediatamente ao
selecionar a mensagem, com o jato de tinta
iniciado.

Configuracdo da
porta serial

Configure Serial Ports
RS232 E-aud Rate

Tabela 5-9: Menu Configurar e comandos (continuagio)
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Configuracdo do
codigo de barras

Abre o menu Proporgdo da barra do cédigo de
barras/espago. Podem ser definidas até quatro
larguras de barra e quatro larguras de espago.

Backup das
configuracdes do
sistema

Os parametros definidos durante o processo
de calibracdo sdao armazenados na memoria,
substituindo quaisquer pardmetros salvos
anteriormente.

Restaurar
defini¢coes do
sistema

Os parametros e defini¢cdes previamente
armazenados sdo recuperados a partir da
memoria, anulando quaisquer alteragdes recentes.

Backup completo

Realiza a cépia de seguranca de todos os

do sistema dados programaéveis da impressora, inclusive
informacdes de tarefas e configuragdes, a um
dispositivo USB.
Nota: E possivel realizar uma copia de sequranca
completa do sistema apds a configuragdo do sistema.
Restauracédo Restaura os dados programaveis da impressora
completa do (seleciondveis no menu Restaurar opgdes) inclusive
sistema informagoes de tarefas e configuragdes, do

. ity ’ . L.
dispositivo USB, embora a impressora solicite
que o usudrio selecione os arquivos a serem
restaurados.

ore Dptions

[tems To FRestorefs=isg gl

Nota: Por exemplo: em caso de falha do CBS, é possivel
realizar a recuperagdo total das configuragoes originais
do sistema.

Tabela 5-9: Menu Configurar e comandos (continuagao)
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Menu Configurar

Comandos

Atualizacdo do
sistema

Funcao

Atualiza mensagens, fontes e quadriculas da
impressora. A atualiza¢do do sistema permite
acrescentar arquivos a impressora sem substituir
0s arquivos existentes (arquivo .cadd).
Nota: E possivel fazer uma atualizagio de software
para atualizar apenas as configuragoes e elementos
selecionados. As opgoes sio:

* Todos

* Fontes

* Aplicativo - versio de software

* Mensagens - transferir todas as mensagens

* Configuragoes - calibragio de HV, viscosidade

* Quadriculas

Configurar data
Hejira

Define a data de acordo com o calendério arabe.

Selecionar zero
alternativo

Abre a caixa de didlogo Selecionar zero
alternativo. O simbolo para o zero alternativo
pode ser selecionado entre varios caracteres
de zero alternativo.

Select alternative zero

alternative zero svrmbol ] |

Display Units of Measure Metric

Modo de
impressao especial

Seleciona a impressdo DIN e impressao
de translacido

cial Printing Mode

sed Product Delay (inch)

Remover
quadricula

emove raster file

12h25da0s, e

Tabela 5-9: Menu Configurar e comandos (continuagao)
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Configuragdo do
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Funcao

As opgdes de configuragdo WSI estao disponiveis

protocolo neste menu
rotocol Configurati
ple Protocol
Exportar E possivel transferir uma tnica mensagem e todos

mensagem a USB

os recursos utilizados pela impressora a uma
unidade USB (se desejar transferir as mensagens
de impressao a outra impressora).

Importar
mensagem da USB

E possivel transferir uma tinica mensagem e todos
os recursos utilizados de uma unidade USB
a impressora.

Tabela 5-9: Menu Configurar e comandos (continuagio)

Rev AA
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Gerenciar mensagens

Criar mensagens
Para criar uma mensagem, proceda do seguinte modo:

1 Pressione Alt + M para abrir o menu Mensagens

Nota: E possivel usar as teclas ripidas Alt + F2 para abrir o menu
Mensagens na tela rdpida.

t counter . 0000000000

Ink Part Mo, ;. “S01A-D

Figura 5-4: Menu Mensagens

2 Selecione Nova mensagem. A caixa de didlogo Nova mensagem aparece

(veja Figura 5-5).
3 Digite um nome para a mensagem.
Nota: O nome da mensagem pode conter até 31 caracteres alfanuméricos,

incluindo espagos.
Editor  Eser Fields

Enter massage names

Figura 5-5: Caixa de didlogo Nova mensagem
4 Pressione a tecla Enter. A tela do Editor de mensagens aparece
(veja Figura 5-6 na péagina 5-21).

E possivel definir a altura da fonte e inserir campos de usudrio na tela
do Editor de mensagens.
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Videodet

ideaiet 16 High

F2= Insert User Field
Fa= modify Attributes
F4= Message Parameters
Shift F1= Save and Exit

Frinthead off—m——o——— 1

Figura 5-6: Criar nova mensagem

Editar mensagens

Rev AA

Para editar as mensagens, proceda do seguinte modo:

1 Pressione as teclas Alt + M. O menu Mensagens aparece.

2 No menu Mensagens, selecione Editar Mensagem. O menu Selecionar
mensagem para edi¢do aparece.

YIDECQIET

Figura 5-7: Caixa de didlogo Selecionar mensagem para edigio

3 Selecione a mensagem que pretende editar. A tela Editor
de mensagens aparece.

Na tela Editor de mensagens, as teclas de fun¢do sao atribuidas
da seguinte forma:

f1
. Selecionar a altura da fonte

Observagoes:

1. A impressora Videojet 1610 possui fontes com altura b, 7, 9, 12,16, 24 e 34.

2. A altura das fontes disponiveis independem do idioma.

Inserir um Campo de usuario

Gerenciar mensagens — 5-21
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f3
. Alterar os atributos

in
Definir os pardmetros da mensagem

shift & . .
A 4+ Salvar as alteragdes e sair do editor de mensagens

Selecionar a origem das mensagens
E possivel configurar e selecionar as mensagens armazenadas na maquina
por meio de uma origem interna ou origem paralela externa de sele¢do
de mensagens.

1 Pressione as teclas Alt + M. O menu Mensagens aparece.

2 Selecione Origem de selecio da mensagem. O menu Origem de selegdo
da mensagem aparece.

o= e Inter

. Bir

/izssa0e Select Tnvert I

Figura 5-8: Caixa de didlogo Origem de sele¢do de mensagem

3 Use as teclas de seta para selecionar a origem desejada (interna
ou externa).
4 Selecione o formata da mensagem (bindrio ou BCD).

5 Use as setas para inverter os dados da mensagem.

6 Pressione a tecla Enter para definir a origem e retornar a tela Editor
de mensagens.

7 Selecione novamente o menu Mensagens.

8 Selecione Editar tabela de selecio externa. O menu Selegio de mensagem
externa aparece.
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E Bar Code

:
2l
___.'}

o

Figura 5-9: Caixa de didlogo Selecio de mensagem externa

9 Digite os nomes nas localizacdes da tabela para os valores de bits
paralelos, a partir da origem de selecdo de dados externos.

10 Pressione a tecla F2 para selecionar os nomes da mensagem na lista
dos que estdo disponiveis.

11 Ao atribuir todas as mensagens que devem estar disponiveis para
a origem externa, pressione a tecla Enter para retornar a tela Editor
de mensagens. Alternativamente, pressione a tecla Esc para retornar
a tela Editor de mensagens sem quaisquer alteracdes.

Copiar e colar uma mensagem
Se for necessario apenas fazer pequenas alteracdes em uma mensagem
existente para criar uma nova, utilize a opgao Copiar Mensagem.

1 Pressione as teclas Alt + M. O menu Mensagens aparece.

2 Selecione Copiar mensagem. A caixa de didlogo Copiar mensagem
aparece.

Figura 5-10: Caixa de didlogo Copiar mensagem
3 Digite o nome da mensagem original na caixa De.
4 Digite o nome da nova mensagem na caixa Para.

5 DPressione a tecla Enter para copiar a mensagem e retornar a tela Menu.
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Inserir linhas mialtiplas em uma mensagem

Nota: A impressora seleciona automaticamente a melhor configuragio a partir
da mensagem digitada.

E possivel digitar mensagens que tenham uma altura méaxima de 34
pontos (impressora 1610) para o bico injetor de 60 microns. E possivel
inserir varias linhas de texto, desde que todas as linhas caibam dentro
da altura permitida da mensagem.

Use as teclas seta para cimae seta para baixo para mover o cursor para a linha
onde pretende digitar o texto.

Definir os parametros da mensagem e os parametros predefinidos

Os parametros da mensagem definem as caracteristicas visuais e posicao
da mensagem (atraso do produto).

Os diferentes parametros que estdo disponiveis (Pardmetros predefinidos >
das mensagens) sao apresentados na Tabela 5-10, e na Figura 5-11 na
péagina 5-26.

Parametro Faixa Descricao

Largura Consulte Controla a largura final da mensagem. A velocidade
Largura da maxima da impressdo determina um limite na largura
mensagem e minima. Defina a largura como 1 para imprimir com a
Adendo de maxima velocidade possivel para o nimero selecionado

posicionamento | de “gotas impressas”.

Altura do lal0 Define a altura do caractere entre 1 (altura de impressao
caractere minima) e 10 (altura de impressao maxima).
Intervalodo | 0a9 Define o espagamento entre caracteres de 0 (equivalente
caractere a uma tnica linha vertical de pontos) a 9 quadriculas/

tragos (equivalente a 10 linhas verticais de pontos).
Devido a formacéo de caracteres, a definigdo 0
proporciona um espagamento entre caracteres de 1

quadricula.
Atraso do Consulte Define o atraso do produto (o tempo entre o inicio
produto** Largura da do produto (ponto de acionamento) e o ponto de inicio
mensagem e da impressao).
Adendo de
posicionamento
Reverter Liga/desliga Impressao de caracteres reversa (de tras para a frente).
Inverter Liga/desliga Impressdo de caracteres invertidos (de cabega para
baixo).

Tabela 5-10: Pardametros da mensagem predefinidos

5-24  Gerenciar mensagens Rev AA



Manual do Usudrio da Videojet 1610

Parametro Faixa Descricao
Repetir 1a10 Define a contagem da mesma quadricula/trago que sera
quadricula impressa. Isto permite que os caracteres fiquem em
negrito.
Maximo de Consulte o Define o ntimero de pontos impressos em uma
pontos anexo para quadricula. Se a fonte especificada tiver um valor de
impressos obter mais pontos superior ao pardmetro de pontos impressos,
informacodes o caractere impresso aparecera incompleto (truncado).
Se a fonte especificada tiver um valor de pontos inferior
ao pardmetro de pontos impressos, a velocidade de
impressao maxima serd reduzida.
Substituicdo | - Se a opcao Ligar for selecionada, a impressora
da selecionara automaticamente a quadricula adequada
quadricula para a velocidade de funcionamento da linha.
Selecionar 3x7 Lista o nome do arquivo da quadricula selecionada.
quadricula 3x9
altura 5
altura 7
altura 9
2x5 dedicado
altura 12
2x7 dedicado
altura 16
2x9 dedicado
altura 20
altura 24
altura 25
altura 26
altura 34

Tabela 5-10: Pardametros da mensagem predefinidos (continuagio)

Rev AA

Definir parametros predefinidos
Os valores predefinidos para os parametros sdo configurados durante
a instalagdo, mas é possivel alterar os valores a qualquer momento.

Para configurar os pardmetros predefinidos, proceda do seguinte modo:
1 Pressione as teclas Alt + M. O menu Mensagens aparece.

2 Selecione a caixa de didlogo Pardmetros predefinidos (Figura 5-11 na
pagina 5-26) para editar os valores.

Nota: Os parametros predefinidos sdo aplicados apenas as novas mensagens.
As mensagens existentes ndo sofrem alteragoes.

3 Selecione o pardmetro que pretende editar e digite o valor pretendido.

4 Apo6s configurar todos os valores dos parametros, pressione a tecla
Enter para retornar a tela Editor de mensagens.
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Modo de unidades lineares Modo de divisdo/trago

efault Paramete iefault Parameters
: idth divider factor
- f

- Height

Figura 5-11: Caixa de didlogo Parametros predefinidos

Configurar os parametros da mensagem
Ao criar e editar uma mensagem, é possivel alterar os valores dos
parametros.

Para definir os parametros da mensagem, proceda do seguinte modo:

1 Pressione as teclas Alt + M ou a tecla F4 (apenas no menu Editor)
para abrir o menu Mensagens.

2 No menu Mensagens, selecione a caixa de didlogo Parametros da
mensagem (Figura 5-12 na pagina 5-26) para editar os valores.

Nota: As alteragoes feitas aos valores em Pardmetros da mensagem aplicam-
se apenas as mensagens existentes, nio sendo aplicadas ds novas mensagens.

3 Selecione cada parametro que pretende editar e digite o valor
pretendido. Apés configurar todos os valores dos parametros,
pressione a tecla Enter para retornar a tela Editor de mensagens.

Nota: Os valores definidos dependem do modo selecionado (linear ou
divisor/traco).

‘arameters For: TEST I E
idth linches fooo
ch Heiaht J

Figura 5-12: Caixa de didlogo Pardmetros da mensagem
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Apagar uma mensagem

& Atencao

RISCO DE PERDA DE DADOS. A opgao Limpar mensagem, quando
selecionada, ndo solicita confirmagdo para limpar a mensagem

e também ndo permite recuperar as mensagens que tenham sido
removidas.

Para limpar todo o contetdo da mensagem que estd editada, proceda do
seguinte modo:

1 Siga os passos 1 a 3 indicados na se¢do “Editar mensagens” na
pégina 5-21 para abrir a tela Editor de mensagens.

2 Pressione as teclas Alt + E para abrir o menu Editor.

3 Selecione Limpar mensagem no menu Editor. A mensagem é removida.

and EBit
Fi= Clear Message |
Fa=
F3=
F4= Message Parameters
Shift F1= Save and Exit
Mot Printing

Figura 5-13: Opgao Limpar mensagem

Salvar uma mensagem

Para salvar uma mensagem, proceda do seguinte modo:

1 Siga os passos 1 a 3 indicados na secdo “Editar mensagens” na
pagina 5-21 para abrir a tela Editor de mensagens.

2 DPressione as teclas Alt + E para abrir o menu Editor.

. ~ V A
3 Selecione a opcao Salvar mensagem para salvar a mensagem e também
para continuar com a edi¢do da mensagem.
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E:=er Field I'E"rut ord 8
13/08 12:17

t H rd Tyvpe

t

F4= Message Parameters
Shift F1= Save and Exit
Printhead off

Figura 5-14: Opgdo Salvar mensagem

Salvar uma mensagem e sair

Use qualquer um dos dois métodos para salvar a mensagem e sair da tela
Editor de mensagens:

* Selecione Salvar e sair no menu Editor (Figura 5-15).

* Pressione as teclas Shift + F1.

Font: “ide

F4= Message Parameters
Shift F1= Save and Exit

Mot Printing

Figura 5-15: Opcio Salvar e sair

Sair sem salvar uma mensagem
Para sair de uma mensagem sem salvé-la, proceda do seguinte modo:

1 Siga os passos 1 a 4 indicados na secao “Criar mensagens” na
pagina 5-20 para abrir a tela Editor de mensagens .

Nota: Ao usar esta opgio para uma nova mensagem, todo o contetido
da mensagem serd perdido. Ao editar uma mensagem existente, serdo
perdidas apenas as alteragoes.
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2 Selecione a opgdo Sair no menu Editor.

F2= Insert|@bandon |
F3= Modify

F4= Meszage Parameters

Shift F1= Save and Exit

Mot Printing

Figura 5-16: Opgao Sair

Excluir uma mensagem

E possivel obter mais espago na memoria se puder excluir algumas
mensagens.

Para excluir as mensagens, proceda do seguinte modo:
1 Pressione as teclas Alt + M. O menu Mensagens aparece.

2 Para excluir uma tinica mensagem, selecione a opgao Excluir mensagem.
A caixa de didlogo Selecionar mensagem para exclusdio aparece.

Figura 5-17: Caixa de didlogo Selecionar mensagem para exclusio

& Atencao

RISCO DE PERDA DE DADOS. Certifique-se de que escreveu
o nome correto. O sistema ndo apresenta nenhuma solicitagdo de
confirmacao para a selecdo de mensagem.

a. Use as teclas de seta para selecionar a mensagem que pretende
excluir.

b. Pressione a tecla Enter para excluir a mensagem e retornar a tela
Menu.

3 Para eliminar todas as mensagens, selecione a opcao Excluir todas
as mensagens e pressione a tecla Enter.

Nota: Todas as mensagens, exceto a MENSAGEM DE TESTE, serio
excluidas.
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Gerenciar campos do usuario

Nome do campo

Dia alfabético

Os campos de usudrio contém informagdes introduzidas pelo usuario.
Estas informagdes podem ser em qualquer um dos seguintes formatos:

e Texto
¢ Contadores
* Logotipos

¢ Dados seriais

Nota: O codigo do reldgio e os dados seriais podem ser considerados como dados
de texto.

Quando um campo de usudrio é inserido em uma mensagem, o contetido
do campo de usudrio é copiado para a mensagem no momento da
impressdo. Quando o campo de usuario é alterado, a mensagem é
atualizada automaticamente e impressa.

Os campos de usudrio predefinidos no software estdo descritos na

Tabela 5-11.

Descrigdo

As primeiras trés letras do nome do dia durante o
qual a mensagem é impressa (3 caracteres).

Codigo mnemdnico e

exemplo

nop
Exemplo: Seg

Hora alfabética

A hora representada alfabeticamente.

Por exemplo: para 1:00 AM, usa-se a letra B.
Para obter mais informacdes sobre configuragdo,
consulte a secdo “Definir a hora codificada” na
pagina 5-49

B

Més alfabético

As primeiras trés letras do nome do més durante
o qual a mensagem é impressa

NOP
Exemplo: Abr

codificado

Para obter mais informacdes sobre configuragdo,
consulte a secdo “Ajustar hora da semana
codificada” na pagina 5-49

Data Imprime a data do sistema 06/11/07
Data - AAAA O mesmo que Data, mas apresentando o anoem4 | 06/11/2007
digitos
Dia Imprime o dia atual FG
Exemplo: 14
Dia da semana O dia da semana (numérico). E possivel o dia A
da semana definido como dia 1 Exemplo: 5
Dia da semana Imprime o dia da semana. X

Exemplo: C para
quarta-feira

Tabela 5-11: Lista de campos de usudrio predefinidos
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Descrigdo

Codigo mnemonico e

exemplo

Hora Apresenta a hora no formato de 24 horas HI*
Exemplo: 17
Hora da semana | Numero de horas desde o inicio dia de transi¢do @Q#$
configurado para a semana. Use esta opcao para Exemplo: 43
imprimir a hora atual a partir do inicio da semana
configurada. O intervalo é entre 0 e 167.
Se, por exemplo:
Dia de transicdo = sexta
Dia atual = quinta
Hora atual = 12:00 PM
entdo: hora da semana = 157
Semana ISO Exibe a semana do ano
Data juliana O dia do ano (1-365*) QRS
*366 dias para anos bissextos Exemplo: 152
Minuto O minuto da hora atual com dois caracteres (A-Z | JK*
ou 1-9). Exemplo: 05
Semana corrida | A data permanece a mesma durante toda a FG/DE/BC
semana e muda quando a impressora atinge a (DD/MM/ AA)

data de transicéo.

Exemplo: 30/06/09

Meés Apresenta o més sob a forma numérica DE
Exemplo: 03
Segundo Apresenta os segundos atuais na hora atual LM*
Exemplo: 57
Turno A impressora substitui o valor por um cédigo B
de turno no momento da impressao. Configure os
turnos na impressora para utilizar este campo.
Consulte a se¢do “Definir turnos” na pagina 5-47.
Hora A impressora imprime a hora do sistema. 09:06:28
Para configurar o temporizador, consulte “ Ajustar
o temporizador” na pagina 5-48
Semana doano | A semana do ano na qual a mensagem foi 36
impressa.
Nota: A primeira semana do ano comega com uma
semana de 4 dias. A segunda semana, e todas as
semanas seguintes, iniciam-se com a data de transicdo.
Ano Apresenta o ano no formato AAAA hiBC

Exemplo: 2008

Dia curto do més

G

Meés curto

'E

Tabela 5-11: Lista de campos de usudrio predefinidos (continuacio)
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Nome do campo Descricao Codigo mnemonico e
exemplo

Dia do més Y

codificado

Numero da TU

semana norte-

americano

Numero de VW

semana europeu

Dia da Semana A

Ano hejira Zajk

Més hejira Lm

Dia hejira qr

Tabela 5-11: Lista de campos de usudrio predefinidos (continuagio)

* disponivel somente para data/hora corrente
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Inserir um campo de usuario

Um campo de usudrio pode conter as seguintes informacoes:

Hora atual e prazo de validade

Datas

Codigos de turno

Texto

Dados carregados em série

Um logotipo (grafico) ou um contador

Na tela Editor de mensagens, pressione a tecla F2, ou selecione Inserir
campo de usudrio no menu Editor. O menu Selecionar campo de usudrio
aparece.

Fint Passlord 3

int Pass

Aloha Month

i

rinthead off

Figura 5-19: Menu Selecionar campo de usudrio
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2 Selecione o campo de usudrio que pretende e pressione a tecla Enter.
Por exemplo: o campo de usudrio Més alfabético é apresentado na
Figura 5-20.

Font: “ideojet 7 High

Aloha Month=

Figura 5-20: Campo de usudrio - Més alfabético

Inserir um campo de usuario predefinido

Para inserir um campo de usudrio predefinido, proceda do seguinte
modo:

1 Siga os passos 1 a 4 indicados na secao “Criar mensagens” na
pégina 5-20 para abrir a tela Editor de mensagens.

Nota: Certifique-se de que a altura da fonte e a posicio do cursor estejam
corretas.

2 DPressione a tecla F2 na janela Editor de mensagens para abrir uma lista
que apresenta todos campos de usudrio atualmente definidos
(consulte a secao Tabela 5-11 na pagina 5-30).

Select user field
Alpha Hour
Alpha Month
Date

Figura 5-21: Campos de usudrio predefinidos

Nota: A lista de campos de usudrio contém vdrios campos de usudrio
predefinidos, além dos campos criados pelos usudrios e outros técnicos.
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3 Realce 0o nome do campo de usudrio a ser inserido com as teclas seta
para cima e seta para baixo.

4 Pressione a tecla Enter para inserir o campo de usuario na mensagem e
sair da caixa de dialogo.

Editar um campo de usuario

E possivel alterar o contetido e formato de qualquer campo de usuério
existente na lista.

Para editar um campo de usudrio, proceda do seguinte modo:
1 Pressione as teclas Alt + U para abrir o menu Campos de usudrio.

2 Selecione Editar campo de usudrio. A caixa de dialogo Selecionar campo
de usudrio para edigdo aparece.

Select user field to edit
Aloha Day
A loha Hour

Figura 5-22: Lista Selecionar campo de usudrio para edi¢do

3 Selecione da lista 0 campo de usuério que pretende editar.
Por exemplo: selecione Més alfabético.

4 Pressione a tecla Enter.

5 Edite o codigo para Més alfabético (veja Figura 5-23). Consulte a secao
“Definir informacao temporal” na pagina 5-38 e a Tabela 5-12 na
pégina 5-38 para obter mais informagodes.

. Information

Figura 5-23: Editar o codigo

Excluir um campo de usuario

Para excluir um campo de usuario, proceda do seguinte modo:

1 Pressione as teclas Alt + U para abrir o menu Campos de usudrio.
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2 Selecione Excluir campo de usudrio. A lista Excluir campo de usudrio aparece.

3 Selecione da lista 0 campo que pretende excluir.

& Atencao

RISCO DE PERDA DE DADOS. A opgao Excluir campo de usudrio
nao solicita confirmacdo para eliminar um campo de usudrio.

Criar um campo de usuario personalizado

Para criar um campo de usuario, proceda do seguinte modo:

1 Pressione as teclas Alt + U. O menu Campos de usudrio aparece.

Figura 5-24: Menu Campos de usudrio

Selecione Novo campo de usudrio e pressione a tecla Enter. A caixa de
dialogo Novo campo de usudrio aparece.

Description Text

Figura 5-25: Caixa de didlogo Novo campo de usudrio
Digite um nome para o Campo de usudrio.

Nota: Nio pressione a tecla Enter depois de digitar o nome no campo de
usudrio. Use a tecla seta para baixo para selecionar um dos tipos de descrigio.

Utilize as teclas seta para a esquerda e seta para a direita para selecionar
um dos seguintes tipos de descricdes:

e Texto
* Contador (consulte a se¢do “Ajustar o contador” na pigina 5-41)
* Logotipo (consulte a se¢io “Adicionar logotipo” na pagina 5-43)

* Remoto (consulte “Adicionar dados remotos” na pigina 5-44)
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Por exemplo: é possivel selecionar Texto como a descrigao e pressionar
a tecla Enter.

5 Digite o conteddo no campo de texto.

6 Use as teclas seta para a esquerda e seta para a direita para selecionar
o Atributo. Selecione Texto normal como o atributo. E possivel
selecionar um dos seguintes trés atributos:

* Texto normal (consulte a secdo “Definir atributos de texto” na
pagina 5-37)

* Informagao temporal
* Campo indicado

¢ Dia corrido

* Semana corrida

e Més corrido

* Ano corrido (formato de 1, 2 ou 4 digitos)

TI-E!::-:'t WTI

ttihute Mormal Text

Figura 5-26: Atributo de texto

7 Digite os dados a serem impressos.

8 DPressione a tecla Enter para salvar e sair.

Definir atributos de texto
Ao selecionar Texto como a descricao, é possivel definir os seguintes tipos
de atributos:
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Texto normal

Texto normal é uma sequéncia de texto fixa utilizada quando se insere
os dados em série.

Informacao temporal
Definir informacao temporal

A tabela a seguir contém os c6digos de tempo necessérios para definir
a informagdes temporal.

Codigo Definicao

A Ntmero do dia (1 a7)

BC Ano

DE Meés

FG Data

HI Horas

JK Minutos

LM Segundos

NOP Més alfabético

QRS Dia do ano

TU Numero da semana norte-americano
VW Ntumero da semana europeu

Tabela 5-12: Codigos e definigoes

Para adicionar um atributo de informacao temporal ao campo de usuario,
proceda do seguinte modo:

1 Siga os passos 1 a 3 indicados na secao “Criar um campo de usuario
personalizado” na péagina 5-36.

2 Selecione a Descrigio como Texto utilizando as teclas seta para a
esquerda e seta para a direita.

3 DPressione a tecla Enter para abrir a caixa de didlogo de configuragao
para campos de usudrio de texto (veja Figura 5-27).

Text

ReraEhE Clock Infarmation
Figura 5-27: Opgio Informagao temporal

4 Digite o c6digo correto no campo Texto. Consulte a segao Tabela 5-12
na pagina 5-38 para obter mais informacdes.
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Ao digitar o codigo, lembre-se do seguinte:
a. Estes codigos sdo sensiveis a maitisculas e mindsculas.

b. Os coédigos de data padrao derivam do calendario gregoriano
utilizado nos paises ocidentais. O calenddrio muculmano (Hejira)
utiliza c6digos de data diferentes.

c. E possivel adicionar outro caractere, como niimeros, espagos ou
marcas de pontuacdo, para formatar os cédigos. Por exemplo:
DE/FG/BC.

5 Selecione o Atributo como Informagaio temporal.

6 Pressione a tecla Enter ap6s digitar os codigos para salvar as
defini¢des e sair da caixa de didlogo Insercdo de hora.

A nova insercdo temporal é adicionada a lista de campos de usudrio
definidos. Pressione a tecla F2 na tela Editor de mensagens.
E possivel inserir o novo campo na mensagem atual.

Campos indicados

Os campos indicados definem o contetido que pode mudar a cada vez que
a mensagem € utilizada. Esse contetido podera incluir uma mensagem

do dia ou outro contetido que seja especifico de uma tiragem especial

do produto, mas permanece constante em toda a tiragem.

Definir um campo indicado

Ao ocorrer um dos seguintes eventos, o usuario deve indicar os contetidos
para o campo:

* Uma mensagem que contém um campo indicado é carregada.

* A impressora é colocada em modo de impressao e a mensagem
selecionada conterd um campo indicado.

Para adicionar um campo indicado em Campos do usuario, proceda do
seguinte modo:

1 Siga os passos 1 a 3 indicados na se¢do “Criar um campo de usudrio
personalizado” na péagina 5-36.

2 Realce a opcado Descrigio com a tecla seta para baixo.

3 Selecione a opgdo Texto utilizando as teclas seta para a esquerda e seta
para a direita.

4 Pressione a tecla Enter para abrir a caixa de didlogo de configuragao
para campos de usudrio de texto (Figura 5-28).

Figura 5-28: Atributo - Campo indicado

Rev AA Gerenciar campos do usudrio  5-39



Manual do Usudrio da Videojet 1610

10

Digite o valor predefinido para o campo indicado que corresponde
ao campo denominado Texto. Este texto serd apresentado no campo
indicado até que o usudrio elimine o texto e digite uma nova
informacéo.

Realce a opcdo Atributo utilizando a tecla seta para baixo.

Selecione a opgao Campo indicado com com as teclas seta para
a esquerda e seta para a direita.

Pressione a tecla Enter para abrir a janela Comprimento do campo
indicado (veja Figura 5-29).

Figura 5-29: Caixa de dialogo Comprimento do campo indicado

Especifique o comprimento maximo do campo indicado no espago
fornecido (aqui é permitido qualquer ndmero inferior ou igual a 50).

Nota: Se um niimero superior a 50 for adicionado, a impressora reduzird
automaticamente o niimero para 50.

Pressione a tecla Enter para salvar o campo indicado criado e sair
da caixa de dialogo Comprimento do campo indicado. Consulte a secao
“Modificar atributos de texto” na pagina 5-55 para obter mais
informacdes.

Semana corrida

A data permanece a mesma durante toda a semana e muda quando
a impressora atinge a data de transicdo. E possivel formatar a data de
insercdo da semana corrida utilizando um dos parametros a seguir:

* Dia

* Més

* Ano (formato de 1, 2 ou 4 digitos)
* Més alfabético

* Dia alfabético

* Data juliana

Definir a semana corrida

Para adicionar uma semana corrida ao campo de usudrio, proceda do
seguinte modo:

1

2

Siga os passos 1 a 3 indicados na se¢ao “Criar um campo de usuério
personalizado” na péagina 5-36.

Realce a opgao Descrigio com a tecla seta para baixo.
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3 Selecione a opgdo Texto utilizando as teclas seta para a esquerda e seta
para a direita.

Pressione a tecla Enter para abrir a caixa de didlogo de configuragao
para campos de usudrio de texto (Figura 5-30).

Figura 5-30: Semana corrida

4 Ap6s inserir o texto, acesse o submenu Atributo e use a tecla de seta
direita ou esquerda para selecionar Semana corrida. Pressione Enter.

5 E possivel configurar os seguintes pardmetros:

Mudanga de data - dia de transicdo da semana

Unidade de compensacdo - o padrado é semana

Valor de compensacao - determina o nimero de semanas apds a
data de transicao ser definida

Modo - Avangar, Retroceder ou Mais proximo

Wieek

Fiqura 5-31: Pardmetros da semana corrida

Por exemplo: se a data atual for 20/06/09 e o modo for

Avangar, entdo a data inserida sera 08f 07/03 BNA mudanca da data

(24/06/09, quarta), a impressora adiciona duas semanas para calcular a
data inserida.

Retroceder, entdo a data inserida sera Ul/ IFZERY . A impressora calcula

o tltima mudanga de data (17/06/09, quarta) e adiciona duas semanas.

Mais préximo, entdo a data inserida sera Ul/ FZISY . A impressora

calcula o mudanga de data mais préxima (17/06/09, quarta) e adiciona
duas semanas.

Ajustar o contador

Os contadores (também chamados “serializadores”) sdo campos que
mudam de valor, em montantes fixos. Quando um evento especifico
ocorre, o valor muda de acordo com um montante fixo. Por exemplo:

os contadores permitem imprimir um nimero de série exclusivo em cada
produto que passa pela linha de producao.
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Para adicionar um contador como campo de usuério, proceda do seguinte

modo:
1 Siga os passos 1 a 3 indicados na se¢do “Criar um campo de usudrio
personalizado” na péagina 5-36.
2 Realce a opcado Descrigio com a seta tecla para baixo.
3 Selecione a opcao Contador com a ajuda das teclas seta para a esquerda
e seta para a direita.
4 Pressione a tecla Enter para abrir a caixa de didlogo para os contadores

(veja Figura 5-32).

counter

Figura 5-32: Caixa de didlogo Novo contador

Defina os valores para todos os campos existentes na caixa de didlogo
Configuragio do contador (veja Figura 5-32).

Nota: Os campos Valor inicial, Valor atual e Valor final devem conter o
mesmo niimero de caracteres. Se o novo contador for entre 1 e 500, lembre-se
de digitar 001, em vez de 1, nos campos Valor inicial e Valor atual.

Os contadores podem ter o formato numeérico, alfabético ou alfanumeérico. O
sistema seleciona automaticamente o tipo de contador com base nos valores
inicial, atual e final configurados. Os contadores alfanuméricos contam de 0 a
9ede AaZ.

Pressione a tecla Enter para salvar as defini¢des e sair da caixa de
dialogo Configuragdo do contador.

Defini¢oes do campo contador.

Nome do campo Defini¢ao

Valor inicial O valor a partir do qual a contagem ¢ iniciada. Quando

o valor é reiniciado, o contador regressa a este valor.

Valor atual O valor atual do contador. Este campo altera o valor

atual de um contador que ja esteja sendo usado. Ao
definir um novo contador, o valor digitado aqui deve
ser idéntico ao Valor inicial.
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Nome do campo Definicao

Valor final

O valor que o contador atinge no final da contagem.
O contador reinicia com o valor inicial da préxima vez
que for incrementado.

Tamanho do passo

O ntimero de unidades pelas quais o contador aumenta
ou diminui. O tamanho consiste num valor numérico,
mesmo para contadores alfabéticos (um valor de 2 faz
com que um contador alfabético conte “a, c, e, g”).

Direcdo do passo

Configure como crescente ou decrescente

Repetir contagem

O namero de vezes que um valor de contagem é
impresso antes do valor aumentar ou diminuir.

Caractere a
esquerda

Defina outros caracteres para substituir quaisquer

zeros iniciais. O valor predefinido é “0”, o que faz
com que o0s zeros iniciais permanegam inalterados.

Incr./decr. ativado

Este campo mostra as causas que fazem com que

o contador aumente ou diminua.

Selecione Imprimir para mostrar que o contador é
aumentado ou diminuido sempre que uma mensagem
que contenha o contador for impressa.

Selecione o nome de outro contador para mostrar que o
contador é aumentado ou diminuido quando o
contador selecionado atingir o respectivo valor final.

Reiniciar Use esta fungdo para enviar um sinal externo (por meio
externamente de PCB4 - E/S 25 portas) para reiniciar o contador.
Redefinigdo Defina o valor em Sim para reiniciar o valor apds a

contagem maximo ser atingida.
Defina o valor em Nio para parar a impressao ap0s a
contagem maximo ser atingida e aciona a luz de alerta.

7 Pressione a tecla Enter para salvar e fechar o novo campo de contador.

Adicionar logotipo

Consulte a secao “Modificar atributos de texto” na péagina 5-55 para obter

mais informacdes.

1 Siga os passos 1 a 3 indicados na secao “Criar um campo de usuario
personalizado” na péagina 5-36.

2 Se selecionar Logotipo como a descricdo, a tela Editor de logotipos

aparece.

3 DPressione a barra de espago do teclado para ativar E ou desativar H

O cursor.
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Pass

ogo Editor

Figura 5-33: Tela Editar logotipo

4 Crie o logotipo desenhando linhas com a ajuda das combinagdes
de teclas apresentadas na Tabela 5-13 na pagina 5-44.

Combinacido de Teclas Movimento do Cursor

Move o cursor um ponto
n ou u ou u ou @ de cada vez e ndo
desenha uma linha.

T Move o cursor dez
A

+ n ou u ou @ ou |§| pontos de cada vez

e ndo desenha qualquer
linha.

r o Move o cursor um ponto
+ n ou u ou @ ou @ de cada vez e desenha

uma linha.

) Move o cursor um ponto

r
ctrl u .
() -+ n ou ou n ou @ de cada vez e elimina

quaisquer pontos
desenhados.

Tabela 5-13: Combinagoes de teclas para a criagdo de logotipos

5 Quando o logotipo estiver concluido, pressione as teclas Shift + F1
para salvar e fechar o logotipo.

Adicionar dados remotos
Determina o nimero de caracteres na sequéncia de mensagem ASCII por
meio de:

e RS232
¢ Ethernet
e RS485

Definir a data de vencimento

Nota: E possivel definir trés datas de vencimento em uma vinica mensagem
com a interface do usudrio.
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Para definir a data de vencimento, proceda do seguinte modo:

1 Pressione as teclas Alt + U. O menu Campos de usudrio aparece.

1111
[w

sr Field
te User Field

—

E
elerte

e
x
F,
X
Be

Figura 5-34: Menu Campos de usudrio

Selecione Novo campo de usudrio e pressione a tecla Enter. A caixa
de didlogo Novo campo de usudrio aparece.

Digite um nome para o Campo de usudrio. Por exemplo:
VENCIMENTO 1.

Nota: Nio pressione a tecla Enter depois de digitar o nome no campo de
usudrio. Use a tecla seta para baixo para selecionar um dos tipos de descrigao.

Use as teclas de seta esquerda e direita para selecionar a descri¢do do
Texto e pressione Enter.

Wewy User Field

Text

Figura 5-35: Caixa de didlogo Novo campo de usudrio

Digite os codigos de tempo no campo de texto da caixa de didlogo
VENCIMENTO 1. Por exemplo: inserir ‘FG/DE/BC’ para o formato
DD/MM/AA ou ‘BCDEFG’ para o formato AAMMDD.

Use as teclas seta para a esquerda e seta para a direita para selecionar o
Atributo. Selecione a opgao Informacio temporal como atributo e
pressione a tecla Enter.

Figura 5-36: Informagio temporal

Selecione Unidade de compensagio (dia/més/ano) na caixa de dialogo
Compensagio de hora.

Digite ‘2" como valor de compensagio.
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Figura 5-37: Compensagio de hora

9 Pressione a tecla Enter para salvar e sair.

10 Pressione F2, selecione o campo de usuario VENCIMENTO 1
e pressione Enter. E possivel observar que a data de vencimento
estd no formato definido acima e o ano foi deslocado em 2 anos.

10/06/11

Figura 5-38: Data de validade

Reiniciar um contador de mensagens
Para reiniciar um contador de mensagens no seu valor inicial, proceda
do seguinte modo:

1 Pressione Alt + U para abrir o menu Campos de usudrio.

2 Selecione a opcao Reiniciar contador (veja Figura 5-39).

Figura 5-39: Selecionar Reiniciar contador

3 O menu Selecionar contador para reiniciar aparece.

Figura 5-40: Selecionar Contador para reiniciar

4 Selecione o contador que pretende reiniciar e pressione a tecla Enter.
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Definir turnos

Use a opgdo Definir turno para definir a hora e minuto para o turno.
O usuadrio pode definir a hora e minuto para cinco turnos. Também pode
definir caracteres para os turnos.

Para configurar os turnos, proceda do seguinte modo:

1
2

Selecione Campos de usudrio na barra do menu e pressione a tecla Enter.
Selecione Definir turnos no menu Campos de usudrio.

Pressione a tecla Enter para abrir a caixa de didlogo Definir turnos
(Figura 5-41 na pagina 5-47).

Defina a hora de inicio para cada turno que pretende utilizar

(a comegar no turno 1) com as teclas seta para cima e seta para baixo.
Por exemplo: para definir a hora de inicio do turno 1 para as 7:15h,
defina a “Hora de inicio do turno 1” como “7” e o “Minuto de inicio
do turno 1”7 como “15”.

Selecione os campos da hora de inicio dos turnos consecutivos
utilizando as teclas de seta e digite os valores necessarios (ver passo 4).

Nota: Os valores da hora dependem do reldgio de 24 horas. Por exemplo: a
entrada “15” significa que a hora de inicio do turno serd das 3:00h da tarde.

Nota: A hora de inicio do turno 2 deve ser posterior a hora de inicio do turno
1. Quando o turno 3 for definido, a hora de inicio do mesmo deve ser posterior
as horas de inicio dos turnos 1 e 2.

Nota: O turnos devem ser consecutivos (ndo é possivel definir as horas para
o turno 1 e turno 3, e excluir o turno 2).

Set Shifts

Start hour of shift 1

itart minute of shift 1
rt hour of 2 ¢
art minute o

rt bour of

Figura 5-41: Definir turnos

Digite “0” para a hora e minuto de inicio do primeiro turno que nao
pretende utilizar. Os turnos seguintes nao serdo utilizados.

Digite o caractere que identifica o primeiro turno no campo
“Caractere para o turno 1”. Este caractere, que é para o turno atual, é
inserido nas mensagens durante a impressao. A impressora inicia a
contagem de forma crescente a partir desse caractere, para obter os

Gerenciar campos do usudrio  5-47



Manual do Usudrio da Videojet 1610

codigos de turno restantes. Um exemplo de cédigos de turno
é apresentado na Tabela 5-14.

Valor digitado Turnol Turno2 Turno3 Turno4 Turno5

1 1 2 3 4 5
4 4 5 6 7 8
d d e f g h

Tabela 5-14: Codigos de turno

8 Pressione a tecla Enter para salvar as defini¢des e sair do menu Definir
turnos.

Ajustar o temporizador
Para ajustar o temporizador, proceda do seguinte modo:

1 Siga os passos 1 a 4 indicados na secao “Criar mensagens” na
pégina 5-20 para abrir a tela Editor de mensagens.

Nota: Certifique-se de que a altura da fonte e a posicio do cursor estejam
corretas.

2 Pressione as teclas Alt + U para abrir o menu Campos de usudrio.

3 Selecione Configuragdo do temporizador e pressione Enter para abrir
a caixa de dialogo Configurar temporizador.

4 Ajuste os valores de acordo com Figura 5-42.

Timer Setup
urnber of Digitle |

Update Interval 15 min

tlpha
Digit:

tlpha
&lpha

Fiqura 5-42: Configurar temporizador

5 Pressione Enter para salvar e sair.

6 Pressione a tecla F2 para abrir a opgao Selecionar campo de usudrio e
selecionar a opgdo Temporizador. E possivel visualizar o formato
definido anteriormente na janela de visualizagdo em Figura 5-43.
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Time

Figura 5-43: Campo de usudrio temporizador

Definir a hora codificada

Para ajustar a hora codificada, proceda do seguinte modo:

1

4
5

Siga os passos 1 a 4 indicados na secdo “Criar mensagens” na
pagina 5-20 para abrir a tela Editor de mensagens.

Nota: Certifique-se de que a altura da fonte e a posicio do cursor estejam
corretas.

Pressione as teclas Alt + U para abrir o menu Campos de usudrio.

Selecione Configuragio da hora codificada e pressione Enter para abrir
a caixa de dialogo Hora alfabética (consulte Figura 5-44).

Alohia Hour

[ =

E
=
G
H
I
]

Figura 5-44: Configurar hora codificada

Define as letras ou valores numéricos como horas diferentes em um dia.

Pressione Enter para salvar e sair.

Ajustar hora da semana codificada

1

Siga os passos 1 a 4 indicados na secdo “Criar mensagens” na
pégina 5-20 para abrir a tela Editor de mensagens.

Nota: Certifique-se de que a altura da fonte e a posicio do cursor estejam
corretas.
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2 Pressione as teclas Alt + U para abrir o menu Campos de usudrio.

3 Selecione Configuragdo da hora codificada da semana e pressione Enter
para abrir a caixa de didlogo Dia da semana (consulte Figura 5-45).

[l )
!
[ |

B
(i
]
=
F

L

Figura 5-45: Dia da semana codificado

4 Define os parametros de acordo com os valores da tabela.

Parametro Valor

Unidade de Dia/semana/més/ano

compensacao

Valor de O valor padrao é zero. A definigdo desse valor depende
compensacao da unidade selecionada.

Os dias da E possivel definir valores numéricos ou alfabéticos para
semana sdo cada dia da semana.

segunda a

domingo.

Tabela 5-15: Dia da semana codificado

5 Pressione Enter para salvar e sair.
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Gerenciar texto

Rev AA

Alterar maitscula/mintscula da fonte

A mensagem pretendida pode conter caracteres em maitsculas
e em mintusculas. As teclas do teclado que controlam as maitsculas/
mindsculas dos caracteres introduzidos sdo apresentadas na Tabela 5-16.

Tecla Funcao

r )| | A tecla Caps muda o préximo caractere a ser digitado
caps para maidscula ou mindscula

A tecla Caps Lock altera a definicdo de maitisculas
o) ou minusculas.

A

Tabela 5-16: As teclas para alterar as maitisculas/mintisculas das fontes

Definir a altura da fonte

E possivel alterar a altura da fonte usada em uma mensagem, e é possivel
ter mais do que um tamanho na mesma mensagem. O ntimero de linhas
existentes em uma mensagem depende do tamanho de fonte selecionado
e do modelo da impressora. Consulte “Especificacdes de fonte e
velocidades de linha” na pagina A-7 para obter mais informacoes.

Pressione a tecla F1 para obter a altura pretendida da fonte (veja Figura 5-46).

J|[Font: Videojet 7 High
N T i Tn D e

Figura 5-46: Selecionar a altura da fonte

Para definir a altura da fonte no menu Editor, proceda do seguinte modo:
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1 Pressione as teclas Alt + E, ou pressione F1. O menu Editor aparece
(veja Figura 5-47).

Figura 5-47: Menu Editor

2 Selecione a opgdo Selecionar Fonte . O menu Selecionar fonte aparece. Use
as teclas seta para cima e seta para baixo para selecionar a altura da fonte.

9 High

12 High
16 High
24 High
E »

Figura 5-48: Lista de selecio de fontes

3 Selecione a altura da fonte e pressione a tecla Enter.

Selecionar contetido
O editor seleciona automaticamente o bloco de texto digitado. Este recurso
é designado por Selegio de texto padrio (Figura 5-49 na pagina 5-53). Se este
recurso ndo estiver disponivel, a mensagem Nenhum texto selecionado
aparece nessa area.
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Tint P

Videojet  02/09/08 12:13

Selecédo de Font: Wideojet 16 High
texto padrao Midenjet

Fl= Font Fr= Black
F2= Insert User Field

F3= Maodify Attributes

F4= Message Parameters

Shift F1= Save and Exit
Frinttead off—m ¥ ¥ 1

Figura 5-49: Selecdo de texto

Pressione as teclas Ctrl + seta para a esquerda ou Ctrl + seta para a direita para
realcar o texto pretendido.

Copiar e colar texto

E possivel copiar texto para a drea de transferéncia e cola-lo em uma érea
diferente.

Copiar texto
Para copiar o texto, proceda do seguinte modo.

1 DPressione as teclas Alt + M. O menu Mensagens aparece.

2 Selecione Editar mensagem. A caixa de didlogo Selecionar mensagem para
edi¢do aparece. Consulte a segao Figura 5-50.

.E!fEJI_HE Elf=
=it Message
Teris 1

Figura 5-50: Opgao Editar mensagem

3 Selecione a mensagem e pressione a tecla Enter. A tela Editor
de mensagens aparece.
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Pressione as teclas Ctrl + seta para a esquerda ou Ctrl + seta para a direita
para realcar o texto pretendido.

Pressione as teclas Alt + E para abrir o menu Editor.

Selecione Copiar texto no menu Editor.

FH= Black {Enalish)

= Message Parameters
Shift F1= Sawe and Exit
Mot Printing

Figura 5-51: Opgio Copiar texto

Colar texto
Para colar o texto, proceda do seguinte modo:

1

5-54  Gerenciar texto

Siga os passos 1 a 3 indicados na se¢do “Copiar texto” na pagina 5-53,
para ir a tela Editor.

Coloque o cursor no ponto da mensagem onde pretende colar o texto.
Pressione as teclas Alt + E para abrir o menu Editor.

Selecione a opgdo Colar Texto no menu Editor.

Message Parameters
Shift F1= Save and Exit
Mot Printing

Figura 5-52: Opgio Colar texto
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Modificar atributos de texto
Existem dois métodos para alterar os atributos do texto:
* Modificar atributos: a opcao Modificar atributos permite que o usudrio

altere os atributos do contetdo selecionado e exibido na tela do editor
(consulte a secao “Modificar atributos” na pagina 5-56).

* Atributos em linha: a opgao Atributos em linha aplica as alteragdes
apenas ao texto introduzido apés a posi¢do do cursor, e qualquer texto
que esteja selecionado é ignorado (consulte a “Como aplicar atributos
em linha” na péagina 5-57).

Os diferentes atributos estdo registrados na Tabela 5-17.

Opcoes Funcoes Exemplo

Inverter Inverte o texto de cabeca para baixo EX

EX

Reverter Reverte o texto de tras para a frente TEXTWPEE

J9MA2 TX3T
Tipo de Define o tipo de fonte (personalizada, normal e -
fonte estreita) e estd disponivel para fontes de altura 7 e 9.
Relogio Muda o texto para a informacao de data ou hora Fo-de-h
Por exemplo: ao introduzir FG-DE-BC, obtém-se g-Oe-Dc

a data no formato dd-mm-aa. M

Pontos Cada quadricula do texto selecionado é impressa NORMAL TEXT
duplos duas vezes, o que formata o caractere em negrito. BOLD TEXT
Exemplo: Veja a frase “Bold Text” (“Texto em NSNS SISO RS

negrito”) na ilustragao.

Pontos Cada quadricula do texto selecionado é impressa
triplos trés vezes, para formatar o caractere em negrito forte.
Exemplo: Veja a frase “Very Bold Text” (“Texto em
negrito forte”) na ilustracao.

Video Inverte a cor para branco e preto ou impressdo opaca. | -
inverso Use para reverter c6digos de barras com imagens.
Impressdo A impressora pode imprimir uma tnica linha (5 x 7)

tipo Torre na direcdo vertical.

Codigo de Transforma o texto introduzido no formato

barras pretendido do cédigo de barras.

Tabela 5-17: Opgoes para modificar os atributos
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Opcoes Funcoes Exemplo
Digito de Um digito de controle é um valor utilizado para | |
controle garantir que os dados sejam armazenados ou =LI

transmitidos sem erros. Se a opgdo do digito de
controle estiver ativada, o sistema cria este digito

automaticamente.
Exemplo: o dltimo digito do cédigo de barras é O digito 0 no cédigo de
um digito de verificacdo opcional. barras acima apresentado
é o digito de controle.
Legivel pelo | Permite que a parte dos dados do c6digo de barras | |
usudrio legivel pelo usudrio seja impressa por baixo do mesmo =LI

ou desativada.

Densidade Use esta opgdo para definir o tamanho do simbolo da | Data Matrix apés a
de Data matriz de dados. codificacdo do texto

Matrix (32 x 32) “Videojet’ pela IU.

Tabela 5-17: Opgoes para modificar os atributos (continuagaio)

5-56

Modificar atributos
Nota: E possivel aplicar mais de um atributo ao contetido selecionado.

Para alterar os atributos do texto, proceda do seguinte modo:

1 Selecione o contetido no menu editor. E possivel selecionar o texto
utilizando os seguintes métodos:

a. Coloque o cursor na posi¢do pretendida no texto e pressione a tecla
Enter.

b. Pressione as teclas Ctrl + seta para a esquerdaou Ctrl + seta para a
direita para realcar o texto pretendido.

2 Pressione a tecla F3 para abrir a tela Atributos do Editor. E possivel
ajustar os atributos do texto selecionado.
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ditor Attributes

>0

[
[
[
H
L]

g [u]

= O

Figura 5-53: Menu Atributos do editor

Pressione a tecla de seta para cima ou para baixo até selecionar
o atributo desejado (representado pelo posicionamento do cursor sob
a primeira letra do nome do atributo).

Pressione a tecla seta para a direita para selecionar o atributo e a tecla
seta para a esquerda para cancelar o atributo.

E possivel também utilizar a barra de espago para selecionar ou
cancelar os atributos.

Quando todos os atributos pretendidos estiverem definidos, pressione
a tecla Enter para salvar as defini¢des e retornar ao Editor de
mensagens.

Como aplicar atributos em linha

Nota: E possivel aplicar mais do que um atributo ao contetido selecionado.

Para alterar os atributos do texto, proceda do seguinte modo:

1 Selecione Atributos em linha no menu Editor (pressione ALT + E). O

menu Atributos do Editor aparece (veja Figura 5-53 na péagina 5-57).

2 Selecione os atributos pretendidos e pressione a tecla Enter. As

alteracdes efetuadas serdo salvas e o usuéario sairda do menu Atributos
do editor.

Inserir um c6digo de barras
Para inserir um c6digo da barras, proceda do seguinte modo:

Nota: Consulte a segdo “Especificagoes de codigo de barras” na pagina A-8 para
obter mais informagoes sobre os tipos de codigos de barras permitidos.

1 Pressione a tecla F1 até que o tamanho da fonte para o cédigo

de barras que pretende seja exibido.
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5-58 Gerenciar texto

Nota: Se a altura do codigo de barras for inferior a 16 pontos, a impressora
nao permitird imprimir elementos dos codigos de barras legiveis pelo usudrio.

Pressione a tecla F3 ou ALT + E e selecione Atributos em linha para abrir
a tela Atributos do Editor (Figura 5-54 na pagina 5-58).

Use a teclas seta para cima e seta para baixo para selecionar a opgao
Codigo de barras.

Use a tecla seta para a direita ou seta para a esquerda para selecionar
o codigo de barras desejado.

Check sum

Figura 5-54: Selecionar o tipo de codigo de barras

Para incluir um digito de controle para correcdo de erros no cédigo de
barras, use a tecla seta para a direita ou seta para a esquerda para
selecionar a caixa.

Nota: Caso ndo seja possivel realgar o digito de controle nesta fase, a
definicdo atual é necessdria para o tipo de codigo de barras selecionado.

Para que uma versao legivel do cédigo de barras seja impressa sob o
mesmo, pressione a tecla seta para a direita ou seta para a esquerda para
selecionar as seguintes opg¢des no atributo Legivel pelo usudrio:

* Nenhum

* Pequena

* Grande

* Muito grande

Nota: E possivel selecionar tamanhos de fontes legiveis com altura entre 5 e
7. O tamanho de fonte 9 estd disponivel para cédigos de barra “remendados”.

Pressione a tecla Enter para salvar o cédigo de barras e sair da tela
Editor de atributos.

Insira os dados do cédigo de barras no cursor. Uma representacgdo
grafica do cédigo de barras aparece agora na janela do Editor de
mensagens.
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Por exemplo: é possivel exibir alguma informacdo 1itil relativa a introducio
permitida para o tipo de codigo de barras (EAN-8) selecionado.

Figura 5-55: Codigo de barras

Nota: E possivel inserir um campo de usudrio em um codigo de barras,
desde que todos os caracteres do campo de usudrio sejam vilidos para o tipo
de codigo de barras.

9 Complete a edicao do cédigo de barras e afaste o cursor com as teclas
seta para a esquerda ou seta para a direita.

Inserir caracteres de idiomas estrangeiros

E possivel incluir caracteres de alfabetos de varios idiomas em uma
mensagem.

Para inserir caracteres de idiomas estrangeiros, proceda do seguinte
modo:

1 Siga os passos 1 a 4 indicados na secao “Criar mensagens” na
pégina 5-20 para abrir a tela Editor de mensagens.

2 Pressione as teclas Alt + E para abrir o menu Editor.

3 Selecione Definir tipo de teclado no menu Editor. O menu Selecionar
tipo de teclado aparece.

Figura 5-56: Menu Selecionar tipo de teclado

Nota: Se o tipo de teclado exigido ndo estiver disponivel, serd preciso alterar
o grupo de fonte do editor. Isso deve ser feito antes de o jato ser iniciado, pois
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a alteragao do grupo de fonte do editor sempre requer a reinicializagio
do sistema.

4 Selecione o tipo de teclado desejado entre os tipos disponiveis
e pressione a tecla Enter. A tela Editor de mensagens aparece.

Nota: E possivel utilizar o alfabeto do idioma selecionado numa mensagem
que estd editada.

Repita o procedimento para retornar ao teclado original apos inserir os
caracteres especiais.

Gerenciar logotipos

Para transferir um logotipo

Os logotipos podem ser transferidos por meio de um dispositivo USB,
mas certifique-se de que o formato do arquivo é um arquivo de bitmap
monocromatico.

Ao realizar a transferéncia de um logotipo, a impressora indicara
o seguinte:

“O editor de logotipos esta aberto e a IU exibe o logotipo com o nome
de arquivo atribuido”.

Nota: O logotipo serd anexado a parte superior ou inferior se tiver mais de 34
pontos de altura (1610).

E possivel editar o logotipo na impressora ou utilizar a opgao Shift + F1
para salvar o logotipo com o mesmo nome. O logotipo estara disponivel
em Campos de usudrio para ser inserido nas mensagens.

Nota: Ao tentar fazer a transferéncia de um tipo de arquivo (ou pasta) que nio
corresponda aos tipos de arquivo descritos na tabela acima indicada, a impressora
apresentard a informagio “Tipo de arquivo ndo suportado”, se a tecla Enter for
pressionada:

Criar um logotipo no aplicativo Microsoft Paint

1 Abra o aplicativo Microsoft Paint. Uma nova pagina se abre por
padrao.

2 Va até Exibir > Zoom > Personalizado. A caixa de didlogo Personalizar
zoom (veja Figura 5-57 na pagina 5-61) aparece.

3 Selecione 800% em Aplicar zoom. Clique no botdo OK.
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Current zoar: 100%
Zaom ko |
Cancel

Con0E O o400z &R

o200 E00X

Figura 5-57: Personalizar zoom

4 V4 até Exibir > Zoom > Mostrar grade para ativar a grade na pagina.

5 Crie o logotipo desejado na péagina (veja Figura 5-58).

Views Image Colors Help

Figura 5-58: Logotipo criado com o Microsoft
6 Salve o logotipo criado como um arquivo de bitmap monocromético
no dispositivo USB.
7 Insira a unidade USB na porta USB da impressora.

8 Pressione Ctrl + F4 na tela Menu da interface do usuério e a caixa
de didlogo Arquivos na unidade USB aparece.

9 Pressione a tecla Enter e o logotipo aparece na tela Menu
(veja Figura 5-59).

15 High
1

H 0
ogo Editor

Figura 5-59: Logotipo na tela Menu
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Utilizar o menu Editor de logotipo
Pressione Alt + E (menu Editor) na tela Editor de logotipos para exibir o menu
Editor de logotipos.

LI‘:II;.]I:I

s ERit SHIFT-F1
( Logo
Bhandaon

Figura 5-60: Menu Editor de logotipos

Este menu contém as seguintes opgoes:

Definir tamanho do logotipo
E possivel alterar o tamanho do logotipo apés inseri-lo.

Use as teclas apresentadas na Tabela 5-18 para alterar o tamanho do
logotipo:

Teclas utilizadas Configuracao

Ajusta a largura do logotipo
n ou u e um ponto de cada vez.
Ajusta a altura do logotipo
| ou n um ponto de cada vez.
T Ajusta o tamanho do logotipo dez
&= - 8 0.8 pontos de cada vez.

Tabela 5-18: Definir o tamanho do logotipo

Para recortar um gréfico, proceda do seguinte modo:

1 Pressione a tecla Enter para exibir uma moldura com os limites atuais
do grafico (Figura 5-61).

Fields [rint Passffor

)

Figura 5-61: Recortar logotipo
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2 Ajuste o tamanho da moldura através de uma combinagao
de controles, até que os limites do grafico sejam os pretendidos.
Consulte a Tabela 5-18 na pagina 5-62 para obter informacoes
sobre os controles utilizados e suas fungdes.

Configurar bloco

Define um bloco sobre a tela do Editor de logotipos que pode ser movido
e cujo tamanho pode ser modificado. E possivel cortar, colar ou excluir
o texto ou graficos abrangidos pelo bloco.

Eu]l_:l Edlitor
Figura 5-62: Editor de logotipos

Pressione as seguintes teclas para ajustar o bloco:

Teclas Configuracao

Mova a borda direita.
ou |4

r 3 Mova a margem esquerda.
B[O

2 Mova a borda superior.
Lsnmt + n ou n

T n Mova a borda inferior.
ou |84

VQW
" J
(4

n Move todo o bloco um ponto de cada vez.

n,u, n ou
_
) + & ou |3

Tabela 5-19: Configurar bloco

—

Move todo o bloco dez pontos de cada vez.

=

Pressione a tecla Enter para definir a posicao e tamanho do bloco. A linha
de contorno do bloco desaparece da tela.

Definir cursor

O cursor retorna ao modo de pixel anico em vez de ser um bloco.
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Excluir bloco
Exclui todo o texto ou gréficos abrangidos pela drea do bloco.
Copiar bloco

Esta funcédo copia todo o texto ou gréficos abrangidos pela drea do bloco
e salva a informacio na area de transferéncia.

Colar bloco
Insere os contetidos da drea de transferéncia na posicao do cursor.
Selecionar fonte

Seleciona a altura da fonte que serd usada quando combinar o texto com
um logotipo.

Pressione a tecla F1 para selecionar a opcao Selecionar fonte.

Inserir campo de usudrio

Permite que o usuario combine um campo de usudrio com um logotipo.
Pressione a tecla F2 para selecionar a opgao Inserir campo de usudrio.
Definir tipo de teclado

Exibe os idiomas disponiveis para o teclado. Para selecionar um tipo
de teclado, selecione e pressione a tecla Enter. A mensagem é editada com
o tipo de teclado selecionado.

Salvar

Salva o logotipo na memoria e o programa permanece na tela Editor de
logotipos.

Salvar e sair

Salva o logotipo na memoria e retorna a tela anterior. Pressione Shift + F1
para selecionar a opgdo Salvar e sair.

Apagar logotipo

Remove o logotipo que estd sendo editado ou criado da tela Editor de
logotipos.

Sair

Sai da atividade de edicao do logotipo sem guardar quaisquer alteracoes e
retorna a tela Editor de mensagens.
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Manutencao

Introducao

A manutengdo da impressora inclui os procedimentos que o usuério ou

um técnico de assisténcia podem realizar. Este capitulo descreve as tarefas
de manutencdo que os usudrios da impressora estdo autorizados a realizar.
As outras tarefas de manutencdo que somente os técnicos de assisténcia e
pessoal autorizado podem realizar sdo descritas no manual de manutencao.

& Aviso

Em condicdo de falha, o aquecedor pode atingir 70 °C. N&o toque
na placa na qual o aquecedor estd instalado. A inobservancia deste
aviso pode resultar em lesdes pessoais.

Programa de manutencao

A Tabela 6-1 apresenta o programa de manutencao.

Intervalo Tarefa

Quando a impressora | Substituicdo do cartucho inteligente

é colocada em servigo | (consulte “Substituir os cartuchos inteligentes” na
pela primeira vez se pagina 6-2)

os cartuchos estiverem
vazios

Conforme necessario | Limpe as seguintes pecas da cabeca de impressao:
* Placa defletora
* Calha
Nota: Verifique a qualidade da impressdo antes de
proceder a manutengdo.
Consulte “Inspecione a cabega de impressio” na
pdgina 6-4, e “Limpar a cabega de impressido” na
pdgina 6-5.

Limpeza do gabinete da impressora.

A cada 2000 horas Substituicado do filtro posterior.

Tabela 6-1: Programa de manutengdo
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Substituir os cartuchos inteligentes

6-2

Ha dois tipos de cartuchos inteligentes:
* Cartucho de tinta
* Cartucho de fluido de compensacao

O usuadrio deve instalar os cartuchos quando a impressora for colocada
em servigo pela primeira vez, ou quando os cartuchos estiverem vazios.
O tipo de fluido (tinta ou fluido de compensagdo) estd indicado nas
etiquetas dos cartuchos.

>

1. Cartucho de tinta
2. Cartucho de fluido de compensagao

Figura 6-1: Cartuchos inteligentes
Para adicionar ou substituir os cartuchos, proceda do seguinte modo:

1 Abra a tampa do compartimento da tinta e mantenha a porta na
posicao indicada na Figura 6-1.

2 Se os indicadores do nivel de tinta e do fluido de compensacao

~

indicarem que os respectivos cartuchos estao vazios Q D

va para o passo 4.

3 Se o icone de cartucho de tinta ou cartucho do fluido de compensacao

nao carregado for exibido a | H , Va para o passo 5.
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& Aviso

Todos os fluidos, como tinta, solvente e fluido de compensacao, sao
volateis e inflaméaveis. Esses produtos devem ser armazenados de
acordo com os regulamentos locais. Trabalhe apenas em &reas com
uma boa ventilagdo. O agente de limpeza é venenoso se for ingerido.
Nao ingerir. Em caso de ingestao, procure ajuda médica imediatamente.

4 Retire o cartucho inteligente de tinta (item 1, Figura 6-2) e o cartucho
inteligente de fluido de compensagdo (item 2) do gabinete da impressora.

1. Cartucho de tinta
2. Cartucho de fluido de compensacio

Figura 6-2: Retire os cartuchos

5 Insira o cartucho de tinta no respectivo suporte, alinhando o encaixe do
cartucho com a ranhura do suporte correto (Figura 6-3 na pagina 6-4).

a. Certifique-se de que o cartucho esteja completamente encaixado
no suporte.

Nota: Comprima o cartucho que se encaixe no suporte do cartucho
(vocé ouvird um leve estalo).

b. Verifique se o icone indicador “cartucho de tinta ndo carregado” foi

removido. O icone pode demorar alguns segundos para desaparecer.
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6

c. Certifique-se de que o indicador de nivel do cartucho indicando

que esta 100% cheio é exibido . .

Figura 6-3: Ranhura do suporte do cartucho

Insira o novo cartucho de fluido de compensacdo no suporte,
alinhando o encaixe do cartucho com a ranhura do suporte correto.

a. Certifique-se de que o cartucho esteja completamente encaixado
no suporte.

b. Verifique se o icone “cartucho de fluido de compensacao nao
carregado” foi removido. O icone pode demorar alguns segundos
para desaparecer.

c. Verifique se o icone indicador “nivel do cartucho 100% cheio”

é exibido . .

Inspecione a cabeca de impressao

Execute estas etapas para selecionar o idioma:

1

Pare o jato de tinta e aguarde que a impressora esteja completamente
desligada.

Desligue a impressora da alimentacdo elétrica.

Solte o parafuso recartilhado (item 2, Figura 6-4 na pagina 6-7) e retire
a tampa da cabeca de impressao (item 3).
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4 Inspecione a cabeca de impressao e o interior da respectiva tampa
para verificar se ha depositos de tinta. Limpe, se necessario (consulte
a secdo “Limpar a cabeca de impressdao”).

Limpar a cabeca de impressao

& Aviso

PRODUTO TOXICO PERIGOSO. O agente de limpeza é venenoso se
for ingerido. Nao ingerir. Se o ingerir, procure imediatamente ajuda
médica.

& Aviso

VAPORES PERIGOSOS. A inalagao prolongada do vapor do agente
de limpeza pode causar sonoléncia e/ ou efeitos semelhantes a
intoxicagao alcodlica. Use apenas em areas abertas e bem ventiladas.

& Aviso

MANUSEIO DO AGENTE DE LIMPEZA. O agente de limpeza
é irritante para os olhos e sistema respiratério. Para prevenir a
ocorréncia de lesdes pessoais quando manipular esta substancia:

Use sempre roupa de protecdo e luvas de borracha.

Use sempre 6culos com protegdes laterais ou uma mascara para
o rosto. Além disso, é aconselhavel o uso de 6culos de protecao
durante operacdes de manutengao.

Aplique creme de protecdo nas maos antes de manusear a tinta.

Se o0 agente de limpeza contaminar a pele, lave abundantemente com
agua corrente durante, pelo menos, 15 minutos.
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& Aviso

PERIGO DE INCENDIO E PARA A SAUDE. O agente de limpeza
é volatil e inflamével. Ele deve ser armazenado de acordo com os
regulamentos locais.

Nao fume nem utilize chamas nas proximidades do agente de
limpeza.

Imediatamente ap0s a utilizacdo, retire quaisquer tecidos ou
vestudrio que tenham ficado impregnados com o agente de limpeza.
Elimine todos esses itens de acordo com os regulamentos locais.

& Atencao

Para evitar danos nos componentes da impressora, utilize para
limpeza apenas pincéis macios e panos que nao soltem fiapos.
Nao utilize ar comprimido de alta pressao, restos de algodao
ou materiais abrasivos.

& Atencao

Certifique-se de que o agente de limpeza seja compativel com a tinta
utilizada antes de limpar a cabega de impressao. A inobservancia
destas precaugdes pode resultar em danos na impressora.

Nota: Certifique-se de que os jatos estejam desligados.
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1. Tubo umbilical 6. Tubo sensor da calha

2. Parafuso da cabeca de impressao 7. Eletrodo de carga

3. Tampa da cabega de impressao 8. Motor da cabega de impressio
4. Bico injetor 9. Médulo da valvula da cabeca de
5. Placa defletora impressao

Figura 6-4: Cabeca de impressio

1 Coloque a cabeca de impressdo na estacdo de limpeza (niimero

de peca 399085).

Utilize um agente de limpeza e um tecido ou pincel macio para limpar
as seguintes pecas da cabega de impressao:

* Tubo sensor da calha (item 6, Figura 6-4)
* Eletrodo de carga (item 7)

* Placa defletora (item 5) (consulte a secao “Limpeza da placa
defletora”)

* Bico injetor (item 4)

Nota: O agente de limpeza deve ser compativel com o tipo de tinta usada
na impressora.

Deixe secar a cabeca de impressao e certifique-se de que a ranhura
existente no eletrodo de carga ndo contenha agente de limpeza.

Nota: Utilize um ventilador manual ou ar comprimido para secar rapidamente
a cabega de impressdo. A pressio de ar ndo deve ultrapassar 20 psi.

Limpar a cabega de impressio  6-7
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& Atencao

DANOS NO EQUIPAMENTO. A cabeca de impressao deve estar

seca antes de tentar iniciar a impressora. A inobservancia deste
cuidado pode resultar em danos na cabeca de impressao.

4 Recoloque a tampa da cabega de impressdo e aperte o parafuso
recartilhado.

Limpeza da placa defletora

Para impedir a formagao de depédsitos de tinta, limpe as superficies de
contorno da placa defletora com solvente e limpe com ar seco (CDA).

Vi
Placa defletora

Figura 6-5: Limpeza da placa defletora
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Limpeza do gabinete da impressora

Para limpar o gabinete da impressora, proceda do seguinte modo:

& Aviso

LESOES PESSOALIS. As particulas e materiais transportados pelo ar
sdo perigosos para a sadde. Nao utilize ar comprimido de alta
pressdo para limpar o gabinete da impressora.

1 Retire o p6 da impressora com um aspirador ou com um pincel macio.

2 Limpe as superficies exteriores da impressora com um pano tmido
que nao solte fiapos.

Utilize um detergente neutro para retirar a contaminagdo que nao
conseguir retirar com um pano tmido.
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Solucao de problemas

Introducao

Este capitulo contém informagdes sobre diagnoéstico de falhas e solucao de
problemas, destinado a ser utilizado pelos usuarios didrios da impressora.

O manual de manutenc¢io contém mais informacdes sobre a solugdo de
problemas, destinadas aos técnicos de assisténcia e pessoal autorizado.

& Aviso

TENSOES PERIGOSAS. A impressora apresenta riscos de alta
tensdo quando ligada a corrente elétrica. Apenas pessoal treinado
e autorizado poderd realizar trabalhos de manutencdo neste
equipamento. Observe todas as normas e praticas regulamentares
de seguranga elétrica. A menos que seja necessario colocar a
impressora em funcionamento, desligue a mesma da alimentagao
elétrica antes de retirar as tampas ou executar qualquer trabalho
de assisténcia ou reparo. A inobservancia deste aviso pode causar
a morte ou lesdes pessoais.

& Aviso

Em caso de falha, o aquecedor pode atingir 70 °C. Nao toque na
placa na qual o aquecedor esté instalado. A inobservancia deste
aviso pode resultar em lesdes pessoais.
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A impressora nao inicia

1

Certifique-se de que a impressora esteja ligada. Para ligar a
impressora, aperte o botdo de pressao verde.

Observe os LEDs indicadores do estado do sistema (Tabela 7-1) para
verificar se ocorreu uma falha no sistema, ou se é necesséaria a
intervencao do usuério.

Aceso Diagnéstico

VERMELHO Qualquer falha que impeca a impressao. Por exemplo:
0 jato ndo esta funcionando, disparo da placa defletora.

AMARELO A impressora requer a intervengdo do usudrio para
e VERDE prevencdo de falha do sistema. Por exemplo: nivel
baixo de tinta ou de fluido de compensagao

VERDE A impressora pode funcionar corretamente

Tabela 7-1: LEDs indicadores de estado do sistema

Se o LED vermelho ou amarelo estiver aceso, inspecione a tela para
verificar se sdo exibidos icones e mensagens associadas aos mesmos.
Consulte a secao “Icones de estado da impressora” na pagina 7-6.

Se o LED verde estiver aceso, e a impressora ndo imprimir:

* Certifique-se de que o sensor de produto e o codificador de eixo
estejam ligados e funcionando corretamente (uma lampada situada
na parte posterior do sensor de produto deve piscar se um produto
passar pelo sensor)

* Se o problema persistir, contate a VTI através do telefone
1-800-843-3610 (somente nos Estados Unidos). Os clientes de
outros paises deverdo contatar um representante ou distribuidor
local da Videojet

Se 0s LEDs indicadores de estado do sistema ndo acenderem,
verifique a alimentacao elétrica do seguinte modo:

a. Certifique-se de que a alimentacao elétrica esteja disponivel.

b. Certifique-se de que o conector de entrada da alimentacao elétrica
esteja conectado corretamente.

c. Certifique-se de que o interruptor da alimentacao elétrica esteja
na posicdao ON (ligado) (apresenta-se pressionado).

d. Se o problema persistir, contate a VTI através do telefone
1-800-843-3610 (somente nos Estados Unidos).

7-2 A impressora ndo inicia Rev AA



Manual do Usudrio da Videojet 1610

Posicao de impressao incorreta

1 Certifique-se de que o valor Intervalo do produto definido no menu
Pardmetros da mensagem esteja correto. Consulte “Definir os parametros
da mensagem e os parametros predefinidos” na pagina 5-24.

Distancia da borda

/,

-—— Videojet

Produto
Figura 7-1: Posigdo de impressio

2 Certifique-se de que ndo existem espacos adicionais no inicio
da mensagem.

Tamanho de impressao incorreto

1 Certifique-se de que a altura definida do caractere esteja correta.
Consulte a secdo “Definir a altura da fonte” na pagina 5-51.

2 Certifique-se de que a distancia entre a cabeca de impressado e o
produto esteja correta. A altura do caractere aumenta e a resolugao
diminui a medida que a cabeca de impressao se afasta do produto.

_+

Distancia

T

Figura 7-2: Distdncia em relagdo ao produto

3 Certifique-se de que o caractere correto esteja selecionado na
mensagem. Consulte “Editar mensagens” na pagina 5-21.

Nota: Consulte a Tabela A-6 na pagina A-6 para obter informacoes sobre a
altura de impressao.
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4 Se alargura da mensagem parecer esticada, diminua o valor de
largura definido no menu Pardmetros da mensagem. Consulte “Definir
0s parametros da mensagem e os pardmetros predefinidos” na
pagina 5-24

5 Se alargura da mensagem parecer comprimida, aumente o valor
de largura definido no menu Pardmetros da mensagem.

Impressao nao concluida

1 Certifique-se de que o valor Pontos mdximos por trago definido no
menu Pardmetros da mensagem seja igual ao nimero méaximo de pontos
necessario para uma quadricula/traco (de acordo com o modelo).
Consulte “Definir os parametros da mensagem e os paradmetros
predefinidos” na pagina 5-24. Consulte Anexo A, “Especificacdes”
para obter mais informacdes sobre os diferentes modelos de
impressora.

2 Verifique a presenga de depdsitos de tinta na cabega de impressao
e limpe-os, se necessario. Consulte a se¢cdo “Limpar a cabeca de
impressao” na pagina 6-5.

Ma qualidade da impressao

O exemplo da esquerda apresenta
7 uma boa formagao geral dos
caracteres, sem respingos e aplicagdo

uniforme da impressao.

A Tabela 7-2 descreve os exemplos de ma impressao, suas respectivas
causas e 0s passos necessarios para corrigir o problema.

Amostra e causa Solugdo

Limpe a cabeca de impressao.
Execute o procedimento de limpeza
do bico injetor com fluido de

O jato ndo esta corretamente alinhado lavagem. Certifique-se de que

ou o bico injetor tem um bloqueio a calha esteja limpa.

parcial. Note que as gotas inferiores
recortam a borda da calha.
Possivelmente, o valor EHT esta
muito baixo.

Tabela 7-2: Exemplos de md impressio
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Amostra e causa Solugao

Erro de sincronismo de fase. A
colocagdo do jato ndo é adequada.
Ha grande quantidade de respingos
ao redor da area.

Limpe e seque completamente a
cabeca de impressao. Certifique-se
de que haja tempo suficiente entre
as impressdes para o sincronismo
de fase.

i W g

Modulacéo incorreta, muitos satélites,
processo de carga incorreto.

Lave o bico injetor com fluxo
inverso e verifique se a separagdo
esta correta.

[N
T

Pressdao muito alta, os jatos ndo sdo
defletidos corretamente, os jatos
“colidem” entre si, impressdo pequena.

Verifique o alinhamento do jato.
Consulte o manual de manutencao
para obter mais informacdes.

Pressdo muito baixa, os jatos estao
muito defletidos ou incorretamente
posicionados. Possivel perda da
maioria dos jatos defletidos.

Verifique o alinhamento do jato.
Consulte o manual de manutencgao
para obter mais informacdes.

Cabeca de impressdo muito afastada do
substrato. Os jatos sdo afetados por
correntes de ar e estdo muito espacados
verticalmente.

Diminua a distincia em relacdo ao
substrato ou selecione uma fonte
mais adequada.

A ranhura da cabega de impressdo nao
estd na posicdo vertical em relagdo ao
percurso do substrato.

A face da cabeca de impressao
deve estar a 90 graus em relacdo a
superficie do substrato, e a ranhura
deve estar na posi¢do vertical em
relagdo ao movimento do substrato.
Consulte a figura a seguir.

\

Visao A

Tabela 7-2: Exemplos de md impressio (continuagio)
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Icones de estado da impressora

Os icones de estado da impressora dividem-se em trés grupos:

7-6

* Icones indicadores. Os icones indicadores exibem o estado do jato

de tinta

* Icones de falha (alarme). Ao ocorrer uma falha, a impressora
interrompe a impressao

* Icones de alerta. Ao ocorrer uma condicao de alerta, a impressora
continua a imprimir até que a condigdo se transforme em uma falha

Icones indicadores

Icone

v
t
L
-+

Nome

Jato em
funcionamento

Descricao

O jato de tinta esta funcionando e a
maquina estd pronta para imprimir.
Quando a médquina inicia, o icone pisca.

1

Jato parado

Indica que o jato de tinta foi interrompido.

Tabela 7-3: Icones indicadores

Icones de falha (alarme)

Icone

Nome

Disparo do médulo
EHT

Acao corretiva

Foi detectado um arco na placa defletora.
Limpe os eletrodos defletores na cabeca
de impressdo. Se esta agdo ndo corrigir

o problema, contate o técnico de
manutencdo da Videojet.

&

Falha na calha

A tinta ndo entra na calha. Lave o bico
injetor com fluxo de retorno. Se esta acdo
nao corrigir o problema, contate o técnico
de manutencdo da Videojet.

Tabela 7-4: Icones de falha (alarme)

Icones de estado da impressora
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Icone

Nome

Ntcleo de tinta
vazio
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Acao corretiva

Verifique se os cartuchos de tinta e fluido
de compensagdo estdo inseridos. Se o
cartucho estiver vazio, substitua-o e encha
o nucleo novamente. Verifique a vida atil
do ntcleo de tinta restante. Se esta agdo
nao corrigir o problema, contate o técnico
de manutencdo da Videojet.

Falha da bomba

Comunique a falha ao técnico de
manutencdo da Videojet.

Gabinete muito
quente

A temperatura do gabinete da impressora
é superior a 80 graus Celsius. Para evitar
quaisquer danos, a impressora para
automaticamente. A impressora volta a
iniciar depois que a temperatura diminuir.
Comunique os incidentes de
superaquecimento ao técnico de
manutencdo da Videojet.

Assisténcia ao
sistema de tinta em
atraso

O médulo do nicleo de tinta estd em
uso hd mais de 12000 horas e requer
manutencdo. Contate o técnico de
manutencado da Videojet.

Nao é possivel
controlar a

Verifique se os cartuchos de fluido de
compensacao estdo vazios. Se o cartucho

viscosidade estiver vazio, substitua-o. Se esta agdo nao
corrigir o problema, contate o técnico
de manutencédo da Videojet.

- Superaquecimento | O hardware do amplificador do médulo
do chip do é desligado devido ao superaquecimento
controlador do do amplificador. Contate o técnico de
moédulo manutencado da Videojet.

Capacidade da Contate o técnico de manutencao da
memoria das Videojet.

quadriculas

excedida

Erro da valvula

Erro de hardware no circuito de
acionamento de ativagdo/suspensao da
valvula. Contate o técnico de manutencao
da Videojet.

Sincronismo de
fase incorreto

Os dados de fase ndo podem ser obtidos
durante o inicio. Contate o técnico de
manutencdo da Videojet.

Tabela 7-4: Icones de falha (alarme) (continuacio)
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7-8

Icone

Nome

Falha da repeticao
da modulacéo

Acao corretiva

Erro no hardware. Contate o técnico
de manutencdo da Videojet.

Falha da bomba

Bomba com RPM préximas do méximo
e pressdo baixa. Contate o técnico de
manutencdo da Videojet.

Tabela 7-4: Icones de falha (alarme) (continuacdo)

Icones de alerta

Icone

Nome

Temperatura da
cabeca muito
elevada

Acao corretiva

A temperatura medida na cabeca de
impressdo é 3° C superior a temperatura
necessaria. Contate o técnico de
manutencao da Videojet.

|
X

Quadricula ou
nome de familia
da quadricula
incorretos

A tabela de quadriculas solicitada nao
estd carregada no sistema. Contate
o técnico de manutencao da Videojet.

U

Temperatura do
cabecote muito
baixa

A temperatura medida na cabeca de
impressao é 3° C inferior a temperatura
necessaria. Contate o técnico de
manutencado da Videojet.

TOF muito elevado

A velocidade medida do jato é mais de
10% superior a velocidade necesséria.
Contate o técnico de manutencado da
Videojet.

TOF muito baixo

A velocidade medida do jato é mais de
10% inferior a velocidade necessaria.
Contate o técnico de manutencio da
Videojet.

Desligamento por
falha de sem sinal

Este aviso é desativado e ativado ao
acessar e sair do modo Servicgo.

i

Tampa da cabeca
de impressaoaberta

A tampa da cabeca de impressao ndo
estd corretamente instalada. A
impressora continua a funcionar, mas
ndo ird imprimir. Se este icone aparecer
quando a tampa da cabeca de impressao
estiver corretamente instalada,
comunique o problema a um técnico

de manutengao

Tabela 7-5: Icones de alerta

Icones de estado da impressora
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Nome

Erro do limiar de
fase
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Acao corretiva

A impressora ndo consegue obter um
perfil de fase com o limiar de fase
definido para o valor minimo. Contate
o técnico de manutencao da Videojet.

Viscosidade muito
alta da tinta

A defini¢ao da pressao para a velocidade
correta € superior a pressdo calculada
em > 0.1 bar. Contate o técnico de
manutencado da Videojet.

Viscosidade da
tinta muito baixa

A definicao da pressao para a velocidade
correta é inferior a pressdo calculada

em > 0.1 bar. Contate o técnico de
manutencdo da Videojet.

Pressdo muito alta

A pressdo real é > 0,2 bar superior a
pressdo necesséria. Contate o técnico
de manutencado da Videojet.

Pressao muito
baixa

A pressdo real é > 0,2 bar inferior a
pressdo necesséria. Contate o técnico
de manutencado da Videojet.

Cartucho de tinta
ausente

Nao ha cartucho de tinta. Insira um
cartucho de tinta novo.

Cartucho de tinta

O cartucho inserido no suporte do

inadequado cartucho de tinta ndo contém o tipo
de tinta correto. A referéncia e o tipo do
fluido devem estar de acordo com as
especificacdes do médulo do ntcleo
de tinta.
- Validade do A data de validade da tinta foi
cartucho de tinta ultrapassada. Insira um cartucho
expirada de tinta novo.

Nivel de tinta do
cartucho baixo

E necessario reabastecer o cartucho de
tinta, pois o nivel da mesma esta baixo.
A referéncia da tinta também é exibida.
Se o icone piscar ap6s o reabastecimento,
contate um técnico de manutencao.

B BB 53O0

Cartucho de tinta
vazio

A leitura do chip inteligente do cartucho
de tinta é 0%. Insira um cartucho de tinta
novo.

Tabela 7-5: Icones de alerta (continuagio)
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Icone

Nome

InsercGes de tinta

Acao corretiva

O cartucho de tinta atual foi inserido

excedidas. mais de 10 vezes. Insira um cartucho
de tinta novo.
Cartucho de fluido | Né&o ha fluido de compensacdo

de compensacdo
ausente

disponivel para ser adicionado ao
modulo do nicleo de tinta. Insira um
cartucho de fluido de compensacao
novo.

Cartucho de fluido
de compensagao
incorreto

O cartucho inserido no suporte do
cartucho de fluido de compensacao nao
contém o tipo de fluido de compensacao
configurado. Insira um cartucho de
fluido de compensagao novo.

Nivel do cartucho
de fluido de
compensacéo baixo

Insira um cartucho de fluido de
compensacao novo. A referéncia do
fluido de compensagdo também é
exibida. Se o icone piscar apds o
reabastecimento, contate um técnico
de manutengéo.

insercdes de fluido
de compensagdo
excedido

- Inicio/parada A viscosidade é muito baixa, portanto,
com limpeza a limpeza apés inicializagdo/parada
interrompida é interrompida para evitar a adicao

de solvente. Contate o técnico de
manutencado da Videojet.

- Ntmero de O cartucho de fluido de compensacao

atual foi inserido mais de 10 vezes. Insira
um cartucho de fluido de compensagao
novo.

Nivel do ntcleo
de tinta alto

O nivel de tinta no médulo do nicleo
de tinta é muito alto. O icone ndo pode
continuar aceso apds um curto intervalo
de tempo. Se o icone for exibido durante
mais de 5 minutos, comunique o
problema a um técnico de manutengéo.
Consulte o manual de manutengdo para
obter mais informacgdes.

K3

Nivel do ntcleo
de tinta baixo

Verifique se o cartucho de tinta esta
vazio. Se o cartucho de tinta vazio for
substituido por um cartucho cheio
durante o funcionamento do jato,

a impressora preenchera o nicleo
automaticamente.

Tabela 7-5: Icones de alerta (continuacio)
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Icone

]

Nome

Gabinete quente
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Acao corretiva

O compartimento elétrico estd acima dos
70 graus Celsius. Contate o técnico de
manutencao da Videojet.

Numero de

inser¢des de nucleo

de tinta excedido

O modulo do nucleo de tinta foi
desconectado/reconectado mais de
10 vezes. Insira um moédulo do nacleo
de tinta novo.

RPM da bomba
perto do méximo

A definigdo de rotagdes por minuto
da bomba é superior a 98% para obter
a pressdo definida. Contate o técnico
de manutencédo da Videojet.

Nitcleo de tinta
vazio

Verifique se os cartuchos de tinta e
fluido de compensacao estao inseridos.
Verifique se o nivel do ntcleo de tinta
estd quase vazio. Se estiver, substitua

a tinta ou de fluido de compensacao

(o que estiver vazio). Verifique o nivel
do ndcleo de tinta novamente. Verifique
a vida util do ntcleo de tinta restante.
Se o problema persistir, relate a falha ao
engenheiro de manutencdo da Videojet.

Nitcleo de tinta
ausente

Nao ha dados do chip inteligente do
modulo do nicleo de tinta (0 médulo do
nucleo de tinta ndo esta ligado). Contate
um técnico de manutengdo da Videojet.

Manutengao ao
ntcleo de tinta
em breve

(0,5% restantes)

Moédulo do ntcleo de tinta quase no final
da vida qutil.

0,5% de vida ttil equivale a 60 horas
para 1610. Contate o técnico de
manutencdo da Videojet.

Manutencao ao
nucleo de tinta
em breve

(2% restantes)

Moédulo do nicleo de tinta quase no final
da vida atil.

2% de vida util equivale a 240 horas para
1610. Contate o técnico de manutencao
da Videojet.

Manutencao ao
nucleo de tinta
em breve

(5% restantes)

Moédulo do nicleo de tinta quase no final
da vida tutil.

5% de vida ttil equivale a 600 horas para
1610. Contate o técnico de manutengido
da Videojet.

Tabela 7-5: Icones de alerta (continuagio)
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Icone

J-i[:-EE

Nome

Atraso do produto
muito curto

Acao corretiva

Contate o técnico de manutencio da
Videojet.

mES

[

Intervalo muito
curto entre
impressoes

Tempo insuficiente para compilar entre
impressdes. Contate o técnico de
manutencao da Videojet.

DIII-

000

Fila de impressao
muito extensa

Ha muitos produtos entre o PEC e a
cabeca de impressao. Contate o técnico
de manutencdo da Videojet.

Sobreposicdo da
impressao

A impressao inicia-se antes do final
da impressdo atual. Contate o técnico
de manutencdo da Videojet.

Sem tempo para
sincronismo de fase

Contate o técnico de manutencio da
Videojet.

impressdao méaxima
excedida

Tempo de TOF A impressora ndo consegue obter uma
D @ insuficiente “velocidade real” e, portanto, ndo pode
realizar o controle da velocidade TOF.
Excesso de A velocidade do codificador de eixo
HHI:[I}': velocidade é muito alta para obter a largura de
impressdo necesséria. Se a largura de
FI E ol impressdo nao for aceitdvel, comunique
o problema a um técnico de manutencao.
- Velocidade de Contate o técnico de manutencio da

Videojet.

Nao ha parametros
de tinta validos

Contate o técnico de manutengao da
Videojet.

Possivel
atualizacdo do
coeficiente de tinta

Os coeficientes do cartucho de tinta
ndo correspondem aos coeficientes do
modulo do ntcleo de tinta. Contate o
técnico de manutencado da Videojet.

b
=

Ligacdao USB acima
da corrente

O dispositivo USB externo solicita uma
corrente excessiva. Contate o técnico
de manutencado da Videojet.

Tabela 7-5: Icones de alerta (continuacio)
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Icone Nome

- Suspeita de falha
do aquecimento da
cabeca

Manual do Usudrio da Videojet 1610

Acao corretiva

Contate o técnico de manutengio
da Videojet.

- Criando catdlogo
de quadriculas

Software ocupado. Quadricula esta
sendo substituida. Ndo é possivel
imprimir. Contate o técnico de
manutencado da Videojet.

- Bico injetor
incorreto.
Substitua ou repare
o bico injetor

Contate o técnico de manutengao
da Videojet.

- O depésito ndo

O moédulo do nacleo de tinta continua

enche baixo apés cinco tentativas para
adicionar tinta e aumentar o nivel.
Contate o técnico de manutencio da
Videojet.

Capacidade DAC Falha do hardware CSB. Contate o

excedida técnico de manutencao da Videojet.

Erro de Falha do hardware CSB. Contate o

comunicagdes DAC | técnico de manutencao da Videojet.

Tabela 7-5: Icones de alerta (continuacio)

Mensagens de falha

As mensagens de falha sdo apresentadas na parte inferior esquerda da
tela para complementar os icones de falha da impressora. As mensagens
sdo preparadas de tal forma que, caso seja detectada mais de uma falha,
apenas a mensagem correspondente ao problema mais grave serd

apresentada.

Icones de estado da impressora ~ 7-13



Especificacoes

EspecificacOes elétricas

As especificagdes elétricas da impressora sdo apresentadas na Tabela A-1.

Tensao 100 Vca a 240 Vca

Frequéncia 50 Hz a 60 Hz

Consumo de energia | 120 W, méximo.

Tabela A-1: Especificagoes elétricas

Peso

A especificagao do peso seco da impressora é apresentada na Tabela A-2.

Peso seco 21 kg

Tabela A-2: Especificagoes de peso

Rev AA Especificagoes elétricas  A-1
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Dimensoes

384 mm (milimetros)
(15,12 polegadas)

361 mm (milimetros)
(14,21 polegadas)

553 mm (milimetros)
(21,77 polegadas)

19 mm (milimetros)
(0,75 polegadas)

| Y
T I
338 mm (milimetros) ‘ 345 mm (milimetros)
(13,30 polegadas) (15,38 polegadas)
280 mm (milimetros)
(11,02 polegadas)
’ pores ) 32,5 mm (milimetros)
D 1,28 polegad
e — (1,28 polegadas)
2 P
2]
° EE|w g
O | X
8 S
[ © ’ ~E| &
(®) @lg_ur
© ° _
’ € A
db el &
305 mm (milimetros) é TR
lall I (12,00 polegadas) gg 9:.%0
O O el =
20 mm (milimetros)
(0,79 polegadas)

Figura A-1: Dimensoes da impressora
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389 mm (milimetros)

(1531%
E loe

566 mm (milimetros)
(22,28 polegadas)

218 mm (milimetros)
(8,6 polegadas)

Ambeas as portas abertas

269,8 mm (milimetros)
(10,62 polegadas)

41,3 mm B 249,1 mm (milimetros)

o (milimetros) - (9,80 polegadas)

(1,62 polegadas) - 209,1 mm (milimetros)

h (8,23 polegadas)

21,2 mm (milimetros)
(0,83 polegadas)

Cabeca de impressao
Figura A-2: Dimensoes da impressora (continuagio)
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As especificacdes ambientais da impressora sdo apresentadas
na Tabela A-3.

Gabinete Largura 345 mm
Altura 533 mm
Profundidade 338 mm
Cabeca de impressao Didmetro 41,3
Diametro do orificio 60 microns
do bico injetor (padrao)
Comprimento do 1610 -
umbilical 3 metros (padrao)
6 metros (opcional)
Variagdes de gabinete | IP65 é o gabinete padrao -

Tabela A-3: Dimensoes da impressora

AcessOrios opcionais

Suporte da impressora moével

638,16 mm (milimetros)
(25,12 polegadas)

Figura A-3: Suporte da impressora movel
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Suporte da impressora estatica

| 638,16 mm (milimetros)
(25,12 polegadas)

Figura A-4: Suporte da impressora estitica

Suporte da cabeca de impressao

1548 mm (milimetros)
(70 polegadas)

360 mm (milimetros)
(14,2 polegadas)

260 mm (milimetros)
N (10,2 polegadas)

Figura A-5: Suporte da cabeca de impressio
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Especificacdes ambientais
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As especificacdes ambientais da impressora sao apresentadas na

Tabela A-4.

Temperatura de
funcionamento

5°C a 45 °C (41 °F a 113 °F)

Taxa de variacdo da
temperatura ambiente

10 °C (18 ° F) por hora, no méximo

Umidade relativa

0% a 90 %, sem condensacao

Temperatura de
armazenamento

5°C a 50 °C (41°F a 122 °F), na embalagem
original

Classificagdo de protecdo
industrial

IP65 é o padrao para Videojet 1610.

Tabela A-4: Especificagoes ambientais

Capacidade de tinta e de fluido de compensacao

A capacidade de tinta e de solvente da impressora é apresentada na

Tabela A-5.

Cartucho de tinta 750 mililitros

de compensagdo

Cartucho de fluido | 750 mililitros

Tabela A-5: Capacidade de tinta e de fluido de compensagio

Altura de impressao

As alturas minima e méxima da mensagem para a matriz de impressao
sdo apresentadas na Tabela A-6.

2 mm

Minimo

12 mm

Maximo

Tabela A-6: Altura de impressdo

Especificacoes ambientais ~ A-6
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Especificacoes de fonte e velocidades de linha

Rev AA

As especificacdes de fonte e de velocidade de linha para 60 dpi sdo
exibidas em Tabela A-7.

Nota: As velocidades mostradas em Tabela A-7 referem-se ao bico injetor de 60
microns (padrdo).

Modo de Altura Largura  Cal. veloc. médias

linha
ft/min. m/min.

1 5 5 914 278,6
1 7 4 960 292,6
1 7 5 800 243,8
1 9 7 533* 162,5
1 12 9 256 78,03
1 16 10 194 59,13
1 24 16 95 28,96
1 34 25 55 16,15
2 5 5 376* 114,6
2 7 4 480* 146,30
2 7 5 400* 121,92
2 9 7 229* 69,79
2 12 9 85 25,91
2 16 10 55 16,76
3 5 5 118 35,97
3 7 4 265* 80,77
3 7 5 221* 67,36
3 9 7 121* 36,88
4 5 5 85 25,91
4 7 4 67 20,42
4 7 5 55 16,76
5 5 5 55 16,76

Tabela A-7: Velocidade da linha: 60 microns

* inclui quadriculas nao-lineares de alta velocidade

Especificacoes de fonte e velocidades de linha ~ A-7
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Especificacdes de cddigo de barras

As especificacdes relativas a fonte sdo apresentadas na Tabela A-8.

Tipo de cédigo de barras

UPCA

UPCE

EANS

EAN13

Codigo 128 (A, Be Q)

UCC/EAN 128

2 de 51

Code 39 e 93

Data Matrix 2D

Data Matrix 2D retangular
(*GS1)

Tabela A-8: Matriz de codigos de barras

Data Matrix

10 x 10

12x12

14 x 14

16 x 16

18 x 18

20x 20

22 x 22

24 x24

26 x 26

32x 32

8x18

Tabela A-9: Tamanho de cédigos Data Matrix
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Data Matrix

8x32

12 x 26

12 x 36

16 x 36

16 x 48

Tabela A-9: Tamanho de cédigos Data Matrix (continuagaio)
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Glossario

Conjunto de caracteres
O conjunto de caracteres é uma combinac¢do de nameros de alfabetos
de idiomas diferentes e caracteres de texto especiais programaveis pela
impressora.

Carga
A carga elétrica que é aplicada as pequenas gotas de tinta. O valor
da carga aplicada depende da posicao de destino da gota no substrato.

Cly
Na tecnologia CIJ, um fluxo continuo de tinta é separado em pequenas
gotas de tinta que sdo defletidas para formar os caracteres e imagens
no substrato.

Inicio com limpeza
O inicio com limpeza é uma sequéncia de inicio que remove o excesso
e salpicos de tinta na inicializagao. Esta sequéncia de inicio é usada se a
parada com limpeza foi previamente usada para parar a impressao.

Parada com limpeza
O recurso de parada com limpeza proporciona o tempo necessario para
remover a tinta do coletor e do bico injetor antes do jato de tinta parar.
Esta acdo impede a formacao de quaisquer depdsitos de tinta na cabeca
de impressao. Uma impressora limpa funciona corretamente por periodos
de tempo mais longos.

Placa defletora
A placa defletora cria um campo de alta tensdo na cabega de impressao.
Este campo de alta tensdo desvia as goticulas de tinta para impressao.
E possivel alterar a tenséo presente na placa defletora para controlar a
altura do caractere.

Calha
A tinta ndo utilizada pela cabeca de impressao é devolvida através da
calha.

Icone
Um simbolo gréfico utilizado para indicar um estado da impressora ou
condigao de falha.

LCD
A tela de cristal liquido (LCD) é um dispositivo de tela plana e fina,
constituida por um ntimero de pixels a cores e monocromaticos,
dispostos na frente de uma fonte de luz ou refletor.

Rev AA Glossdrio-1
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Glossirio-2

LED
Um LED é um dispositivo semicondutor que emite luz visivel ao passar
uma corrente elétrica através dele.

Selecao de mensagem
O método para selecionar a mensagem de uma fonte externa e ndo através
do teclado. A fonte externa pode ser um controlador 16gico programével
(PLC) ou uma caixa de comutacao.

Bico injetor
A tinta é fornecida a unidade do bico injetor e direcionada através de um
pequeno orificio. A unidade do bico injetor vibra, o que faz com que o jato
de tinta se separe em um fluxo continuo de pequenas gotas de tinta.

Parametros
As defini¢oes que sdo aplicadas a mensagem que é impressa. Por exemplo:
largura da mensagem.

Sincronismo de fase

O sistema de controle do microprocessador da impressora que monitora os
dados obtidos pelo detector de fase. Esses dados asseguram a sincronizagao
entre a carga de pequenas gotas de tinta e a dispersdao das mesmas.

Fotocélula

Um interruptor ativado por luz que detecta a presenca do produto para
iniciar a impressao.

Atraso do produto
O atraso do produto é o tempo decorrido desde o momento em que a
fotocélula é ativada e 0 momento em que a mensagem comega a ser
impressa.

Inicio rapido
O Inicio rdpido é usado se a maquina estiver desligada durante menos
de 30 minutos. Este modo de inicio da impressora é usado quando o bico
injetor nao for lavado.

Parada rapida
A parada rapida é usada quando se pretende que a maquina fique parada
durante menos de 30 minutos. Este tipo de parada da impressora é usado
quando o bico injetor estiver cheio de tinta.

RS-232
Norma de comunicacdes de dados em série que permite a comunicagao
entre a impressora e os outros dispositivos.

Satélites
Pequenas gotas de tinta adicionais, presentes no fluxo de tinta, causadas
por defini¢cdes de modulagdo incorretas.
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Codificador de eixo
Um dispositivo que detecta alteracdes na velocidade do produto e ajusta
a largura de impressao de forma correta.

Substrato
A superficie do produto onde ocorre a impressao.

Campos do usudrio
Um campo de usudrio é inserido em uma mensagem. O campo de usudrio
é copiado para a mensagem apenas durante a operacao de impressdo,
para conter as novas atualizagdes (por exemplo: data de validade, cédigo
de turno).

Valvula

O componente hidraulico existente na impressora Videojet 1610 para
controlar o fluxo de tinta dentro da impressora.

Composto
O fluido de limpeza que limpa a cabeca de impressao e remove quaisquer
depdsitos adicionais de tinta.

WYSIWYG
WYSIWYG é um acronimo para “o que vocé vé é o que vocé obtém”,
usado em informatica para descrever um sistema no qual conteado
exibido durante a edi¢ao é muito similar ao resultado final (neste caso,
caracteres e imagens impressas no substrato).
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